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DAGGERFALL 
Geniş senaryolu müthiş bir FRP 


STAR CONTROL 3 


Evrenin hakimleri 


SEGA: VIRTUA COP 2 


Birkaç el ateş etmeye ne dersiniz? 


1 ae he 


MULTİME 


İNTERMEDYA BORSA CD-ROM 


BORSA İLE İLGİLİ HER ŞEY 
BU CD-ROM'DA... 


GENEL BİLGİLER, PİYASA İŞLEMLERİ, 
BORSA SÖZLÜĞÜ, IMKB'DE İŞLEM 
GÖREN ŞİRKETLERİN KİMLİK 
BİLGİLERİ (ORTAKLARI, ÜRETİMLERİ 
İHRACATLARI, YATIRIMLARI VS.), 
TÜM ARA VE YIL SONU 
BİLANÇOLARI, BORSADA İŞLEM 
GÖRDÜKLERİ TARİHTEN İTİBAREN 
BÜTÜN HİSSE SENETLERİNİN 


gayi 
ENGLİSH PLUS SERİSİ 
LET'S START (Haydi Başlayalım) 30 derste kolay ve 


İTemel  İremel ingilizce 


TÜRKİ YE) 


CD'si 
*TÜRKİYE yi adım adım 
dolaşın. 
Dağlarım, oyali, 
akarsular, 
ditersatilz bölgelerini, 


KAPANIŞ FİYATLARI, YILLIK F/K 
ORANLARI, GRAFİKLER, TEMEL VE 
TEKNİK ANALIZ. 


AYRICA İKİ ÖNEMLİ ARMAĞAN: v 
* BİREYSEL PORTFÖY | ; 
TAKİP TABLOSU | 


* ALIM SATIM ANALİZLERİ İÇİN 
REGRESYON PROGRAMI 


TURKİYE CD'Sİ 
e Türkiyemizin 
eleri ve illeriyle 
il bill; video ve 


müzikler 


z EDUNETİCS 


ilce TÜRKÇE 
TÜRKÇE İNGİİLE 


TÜRKİYEDE 
ELİT YAZILIM DESTEĞ. 


EDUNETICS, ORTA VE LİSE 
DERSLERİ (CD-ROM| 
Derslerini Ingilizce olarak 
okuyan öğrenciler için 
en büyük yardımcı 


REDHOUSE CD- ROM 
İNGİLİZCE TÜRKÇE VE TÜRKÇE- 
İNGİLİZCE REDHOUSE SÖZLÜK ŞİMDİ 
CD-ROM'DA. SÖZLÜK KULLANMAK 
ARTIK ÇOK KOLAY. 


AADANA(322) KEYNET 454 1431 » SPECTRUM 363 1670 AFYONI272) HİSAR 213 6979 AMASYA (358) PANTER 218 8847 * YENİ AYDIN KİTABEVİ 212 5560 ANKARA/312) Ba 


BASIC 1, BAŞIC2, BASIC 3 


HAYDİ 7 
.DYA TEKNOLO, 


Sempa 


Enelish “ 


Önüre 


M2 

MOONSTAR TURKÇE DİL 
KILAVUZU 

Doğru ve hatasız Türkçe 

yazmak i için tek yardımcınız 


SEMPA ENGLİSH 


pratik İngilizce 


TÜRKİYE | , 
CUMHURİYETİ TARİHİ 
1908-1939 yılları 
arasındaki tarihsel süreç. 
Fotoğraf, film ve müzikler 


KUZEY KIBRIS CD'Sİ 
Kuzey Kıbrıs'ın tarihi, 
coğrafı, kültürel ve turistik 
özellikleri. Film, fotoğraf 
ve animasyonlar 


FirsStep 


m. in < 
AN abi 


ABC FIRST STEP SECOND STEP THİRD STE 
Çocukların hem Türkçe hem de İngilizce becerilerini eğlene 
biçimde geliştirmeleri i için mükemmel bir seri. Alfa e, 
sayılar, multimedya sözlük, interaktif alıştırmalar, çizgi 
filmler ve şarkılar... Windows ve Macintosh i için 
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Teçekkürlerimizle... 


EVEL dopdolu bir CD ile tekrar karşınızda. İlk sayımıza gösterdi- 


diğini gösteriyor. 


İkinci sayısında L 


Dünyası'ndan SE 
rultusunda, önümü 
maya başlayacağız. 
ve isteklerinize uy: 
Level CD'si bu ay. 
sizler tarafından O) 
oyunların hepsini in: 
çok sayıda Sharewe 
Gönderdiğiniz ani 


çok yakında elinize 


duramadık. 


Unutmayın; 


İ Başka bir A-10 simülatörü; Bu 
-| Mechwarrior'ın Engine'ini kullan- 
İmakta.. | 

İ WINS5, 486, 8 MB RAM, 
| 30 MB HD 


! Zth Guest ve Myst arası Render bir 
İ şey. Orjinali 5 CD. 


WIN9S, 


Paranormal birçok olay içeren çok 
enteresan Render grafiklere sahip | 
bir Adventure. 

- WIN9S5, 486, 8S MB RAM 


İ 
/ TU 
 Ouake ii, bikaç Yel bi 
WIN95, 486, 8 MB RAM, 

3 MB HD, Ouake 


100 insanım içinde e 
| bir uçak simulasyonu. 

1N95, 486, 8 MB RAM, 

o ZOMBHD 


l Sonum ek bil PSX TE 
| Doom tarzi bir oyunu deneme firsa 
lü bulacaksınız. 

j DOS 486, 8 MBRAM, 25 MB Ho | 


| 


Seksenlerden Robotron'u hatırlıyor 
| musunuz? Bu onun 3D sürümü. İl 
WIN95, 486, 8 MB RA 


Mükemmel grafikler ve tesadüfen 
yaratılan bölümlerle Action bir RPG 
oyunu. Şimdi demoyu Net üzerin- 
den de oynayabiliyorsunuz. 
WIN95, 486, 8 MB RAM, 
50 MB HD 


Bir Action oyunu nasıl tarif edersi- 

niz? Dönen odalarda, bir oyuncuyu 

kontrol ediyorsunuz ve'diğer 3 kişi- 

yi alt etmeye << Dene- | ” 
| yin ve görün. 

DOS, 486, 8 MB RAM, 10 MB HD 


larından . hoşlanıyorsanız, Cave | 


li 
| 
| 
| Tum tabanli ui K strateji oyun- | 
| 
Wars'u seveceksiniz. 


| Sadece b. ik a ama a pek çok 
| tablo ve istatistik içeren iyi bir Turn 
tabanlı strateji oyunu... 

İ O WINBx,486,SMBRAM | 


Descent'i Sevim miydiniz ? Zi o- 
yun size onu hatırlatacak. 
DOS, 486, 8 MBRAM, i MBHD 


Net üzerinden başka üç kişi ile oy- | 
nayabileceğiniz çok iyi gerçek za- 
manlı bir bilinmkurgu stratejisi. 

| DOS, 486, 16 MB RAM, 18 MB HD 


Bu oyunu herhangi bir tavsiye ge- 
rektirmiyor. ilk bölümünü zaten bili- | 
yorsunuz. 

WIN95, 486, 8 MB RAM, 
45 MB HD 


! Klasik Sega yarış oyunu PC'nize Magic 
| geliyor. | interactive Magic size Büyük Ale- | 
WIN95, PENTIUM, 8 MB RAM, xander ile ilgili Turn tabanlı bir stra- | 
5 MB HD teji getiriyor. 
WIN95, 486, 8 MB RAM, 
o 55MBHD 


Şimdiye dek çıkan golf simulasyon- 
(larının en iyisi, başka söze ne ge- 
rek. 

DOS & WIN95, PENTIUM, 

il 8 MBRAM, 45 MBHD 


Çek Cumhuriyeti'nde yapılmış bir 
I macera oyununun demosu. | 
alk 486, 5 MERAM 


| 


Sim City'de yapılmış birkaç şehriniz 
mi var? Artık içinde uçabilirsiniz. . | 3 
| WIN95, 486, 8 MB RAM, | Bu Doom tarzı oyun çok iyi yapay 
| 20 MB HD | (zekaya sahip bilgisayar kontrolünde 
| > |. (rakipler içeriyor, arkadaşlarınızla oy- 
| e il .nuyormuş gibi hissedebilirsiniz. 
Maxis, Sim eksperi oldu, golf oyun- 
larında bile kendi parkurlarınızı 
| yaratabiliyorsunuz. 
WIN95, 486, 8 MB RAM, 

40 MB HD 


Tank simulasyonunun yeni “demo 
sürümü, şimdi daha da gelişmiş. 
WIN95, 486, 8 MB RAM, 


i Maxis aynı Zamanda küçük çocuklar slk) 


| üzerine de yoğunlaştı, şimdi bunda 
İne kadar iyi olduklarını deneye- İ 
/ bilirsiniz. 

| WIN3.x & WIN9S5, 486, 

8 MB RAM, 15 MB HD 

e Ki © 

a Karmak adlı saldır- 

igan yaratıkların istilasına uğradı. 

| Hepsini geberteliml!! 

| DOS, 486, 8 MB RAM, 30 MB HD 


Contact Plus Personal for Windows 
Instant File Access V4.0 
Windows Commander V2.11 
Compleat Nutritionist for Windows 
Drag and File 95 
drag and Zip 95 
PowerDesk Vİ. 

Paint Shop Pro 95 V3.12 

More (Warcraft 2 Lev Secret Agent 
| icrof Cassette 
| Warcraft 2 için bi yeni bölüm... Thunderbyte Anti-Virus for Win- 
| Dos, 386, 4 MBRAM, i MBHD, dows 95 V7.07 
Warcraft 2 Mr. Snappy “95 


YARDIM 


Level CD'si ile bir probleminiz ol- 
duğunda çekinmeden bizi araya- 
bilirsiniz. 


CD'nin Çalıştırılması 

Windows 95 kullanıyorsanız, Le- 
vel CD'sini CD-ROM sürücüye yer- 
leştirdiğinizde CD arayüzü otoma- 
tik olarak çalışacaktır. Bu şekilde a- 
rayüz çalışmadığı takdirde BİLGİ- 
SAYARIM penceresini açın ve CD- 
ROM simgesini çift tıklayın. Böyle- 
ce ÇALIŞTIR, GÖZAT ve ÇIKIŞ se- 
çeneklerinin bulunduğu giriş ekra- 
nına ulaşabilirsiniz. ÇALIŞTIR seçe- 
neği CD arayüzünün çalışmasını 
sağlar. GÖZAT'ı seçtiğinizde ise 
CD'deki dizinleri ve dosyaları gös- 
teren pencere açılır. 

DOS ve Windows 3.1 kullanıcıları- 
nın ise CD'de bulunan LEVEL.BAT 
dosyasını çalıştırmaları gerekiyor 


Arayüzün Kullanımı 

CONTENT bölümünde CD'deki o- 
yunların listesi bulunur. DEMOS 
kısmından bu oyunları kurmanız, 
çalıştırmanız ve silmeniz müm- 
kün. Bir oyunu kurmak için oyuna 
ait olan KUR seçeneğini tıklayın ve 
sorulduğu takdirde hedef dizini 
yazın (örneğin C:NGENEWARS). 
Oyun kurulduktan sonra tekrar a- 
rayüze dönülür ve ÇALIŞTIR ile 
KALDIR seçenekleri aktif duruma 
gelir. Bu seçenekleri tıklayarak o- 
yunu çalıştırabilir ya da silebilirsi- 
niz, Sadece ÇALIŞTIR seçeneği ak- 
tifse, bunu tıklayarak oyunu 
CD'den çalıştırabilirsiniz. Sistemi- 
nizde kurulu olan oyunlar arayüz- 
deki CONTENT kısmında yeşil 
renkte gösterilir. Ayrıca burada bir 
oyun üzerine tıkladığınızda DE- 
MOS ekranında direkt bu oyuna 
ulaşabilirsiniz. 

Filmleri seyredebilmek için Video 
Oynatıcı'nın kurulması gerekiyor. 
FILMS kısmında gerekli ifadeyi tık- 
layarak bunu gerçekleştirebilirsi- 
niz. Böyle bir ifade bulunmuyorsa 
Video Oynatıcı sisteminizde kuru- 
lu demektir. 

Win 95'de Shareware'leri kurmak 
için isimlerini tıklayın, böylece 
CD'deki Shareware dizini açılır. 
Burada gerekli dizini açın ve prog- 
ramın kurulum dosyasını (Setup.e- 
xe, İnstall.exe vb.) çalıştırın. 
UPDATES kısmında Update isim- 
lerini tıkladığınızda CD'deki Up- 
dates dizinini açabilirsiniz 


(LEVEL 297 7 
Si 


Red Alert Miecion Dick 
Westwood Studio'larının çıkardıkları yeni görev diskinde sadece kuru yeni 
görevler yer almıyor. Mart'ın ortalarında çıkması beklenen görevlerde kont- 
rol edebileceğiniz yepyeni üniteler, araştırabileceğiniz teknolojiler yeralıyor. 
Yeni üniteler arasında kendini koruyabilen cevher kamyonları, etrafı yakıp yı- 
kan Tesla tankları ve seçkin Rus komandoları da yer alıyor. Bunun dışında 
Red Alert kullanıcıları yepyeni 16 göreve ve 100 adet de Multiplayer harita- 
ya sahip oluyorlar. CD-ROM'da yeralan 8 yeni savaş müziğinin yanında ma- 
saüstünüzü, Red Alert masaüstü temasında yer alan arka planlar, paternler, 
ikonlar, avi filmler ve ekran koruyucuları ile tam bir komuta üssü haline ge- 
tirebiliyorsunuz. 

Bu arada firma, daha çok anarşi daha az strateji içeren ve İnternet üzerin- 
den oynanabilen C&C oyunu Sole Survivor üzerinde çalışmakta, 


CtarWare 


Bu yıl içinde ilk 3 StarWars sinema 
filminin yeni sürümleri denebilecek, 
baştan sona, elden geçirilmiş daha 
önce olmayan sahnelerin yeraldığı 
filmler vizyona girmeye hazırlanır- 
ken LucarArt, simulasyon hastaları- 
nın beklediği X-Wing ve Tie Fighter, 
stratejiseverler için ise StarWars Re- 
bellion adlı oyunları piyasaya sür- 
meye hazırlanıyor. Network desteği 
olan bu iki oyundan, şimdiye kadar 
çıkardıkları benzeri oyunlara rağ- 


X-Car 


üzdeki günler 
tutkunları. için 
iyi geçe- 
lectronik Arts'ın 
For Speed 2'si i- 


İ Ouake 2 


Eğer ID'nin bölüm tasarımını beğeniyorsa- 
nız şok olmaya, şaşırmaya, gözünüzün ka- 
maşmasına ve sonra da ölmeye hazır olun. 
Peşinizden yuvarlanan inanılmaz büyüklük- 
teki kayalar, etrafta uçuşan ejderhalar, 
Thor'un savaş çekici gibi göz kamaştıran si- 
lahlar,duvara iliştirebileceğiniz zaman a- 
yarlı bombalar ve çılgın sinsi yeni bir aygıt 
Vengeance Sphere... 

Ouake'in en yeni gelişmiş paketleri 
“Scourge of Armagon”, Hipnotic Interacti- 
ve, “Dissolution of Eternity”, Rogue Soft- 
ware tarafından üretilmiş. “Scourge of Ar- 
magon”da, Ouake oyuncuları birçok yeni 
yaratığın ve tuzağın yeraldığı gerçekçi çev- 
relerde dolaşmaktalar. Yeni Power-Up, 
Hom of Conjuring'i içermekte. Yeni hoş bir 
elbise ile artık Lightning'e karşı da koruna- 
biliyorsunuz. Armagon'un yaratıkları en i- 
yi Ouake yaratıklarından olan Gremlin'i i- 
çermekte. Bu korkutucu, zeki yaratık, sila- 
hınızı sizden çalıp size karşı kullanabiliyor. 


men oldukça umutlular. Dövüş sah- 
nelerinde artırılmış kaplama kalitesi 
ile görsel açıdan doyurucu. Görev i- 
çi ve dışı uçabileceğiniz gemi sayısı 
da oldukça fazla. 


Aynı zamanda ölmü$”başka bir yaratığın 
vücuduna girerek farklı bir şekilde tekrar 
ortaya çıkabiliyor. Bu ay piyasada... 

Rogue Software'in “Dissolution of Eter- 
nity”'si birçok ölümcül Multiplayer hareket 
içeriyor. İçinde yeralan Tag ve Capture the 
Flag oyunları Guake'in arabiriminden çalı- 
şabiliyor. Rogue'un paketinde, lava nail ve 
Armor-piercing ammunition, enerji topları 
atan plazma silahı , el bombaları, dört beş 
yöne dağılabilen roketler yer alıyor. Alaca- 
gınız hasara karşı Power-up'lar ve en iyisi 
aldığınız zaman belli bir süreliğine kafanı- 
zın üstünde uçup duran ve sizi öldüreni öl- 
düren Vengeance Sphere de var. Fortress 
of the Dead, Dominion of Darkness ve Rift 
gibi 3 bölüm burada yeralıyor. Aynı za- 
manda Deathmatch bölümü olarak—Edge 
of Oblivion— ile modem, IPX, ve TCP/IP 
savaşları yapmanız da mümkün Korunma- 
nız için ise size yere vurduğunuzda şim- 
şekler çıkartan Thor'un çekici, duvarlardan 
yansıyan lazerler, hareket dedektörlü ma- 
yınlar verilmekte. Bekleyin ve görün. 


| 


sinde ses Track'ları ile sürül 


Ouakera 


OuakeRally halen piyasaya çıkamadı ama ID'nin artık işin suyunu 


çıkardığını söyleyebiliriz. 
ID'ye göre şu ana kadar 
mamlanan özellikleri şöyle 


ralanmakta: Gerçekçi kayma 


ve karanlık tüneller için fari 


köşeleri dönerken değişen a- 


raba ile yer arasındaki açı 


sağa sola eğilme, takip kame- 


rası, çamurlu, tozlu Track” 
yanan lavların ve göllerin ü 
köprü ve kapılar, araç üzeri 


nterctate 


çöllerde gezinmeniz ralnkün Çoklu kamera açıları, sisle gö- 
rüntüler, animasyonlar, çok iyi ses efektleri ve 70'lerin CD-kalite- 


2 


kleyici bir oyun. 


Ily 


ta- 
SI- 


ar, 
ve 
er, 


zerinden büyük uçuşlar, çarpışmalar, dar 
ne bağlanmış silahlar ve seçilebilecek bir 


sürü araba. Üzerinde halen çalıştıkları özellikler ise şu şekilde: 


Track'ler, araba kaplama 
dar tutup tutmayacağını çı 


desenleri ve birkaç ufak Buğ. Guake ka- 
ktığı zaman göreceğiz. 


The Future of 


Domination 


Yeni çıkan DOMINION gerçek za- 
manlı strateji gerçekliğinizi altüst 


POWER 


karıyor. FA Formula İ Worl 
ile oyun 1995 Fİ sezonunun 17 
tekliyor. Bir yarış oyununda olm. 
detaylı olarak bu oyunda fazlası 
şuna basarak sağa sola dönüşle 


ediyor. Önümüz- 
95,000 kare 3 boyutlu animas- deki son- 
yonları, 1280'e 1024'lük ekran çö- baharda 
ü ile şimdiye kadar gördü- Tomb Ra- 
günüz hiçbir oyuna benzemiyor. ider'in ya- 
Dört adet güçlü yaratık veya insan pımcısı Ei- 
arasından seçeceğiniz bir kişiyi dos İnte- 
kontrol ediyorsunuz. Bunlar Hu- ractive, 
mans, Scorps, Darkens ve Merce- Power Fİ 
naries adlarını taşımaktalar. Çalış- adlı yarış 
mak için istediği konfigürasyon ise oyunu Gis 
günümüz ©- karmaya 
yunlarının hazırlanı- 
gerektirdi- yorlar. İs- 
Sine göre minden 
e de anlaşıl- 
makul. Bi Ğ ibi 
dığı gibi 
P9O, iki 
hızlı bir 
CD-ROM 
ve (40 
Mbyte sa- 
bit disk 


yeri. 


sında “Yardım alma” ee 


sunuz. 


6S81I) Hunter/ 
Killer 


Özellikle denizaltı simulasyonu me- 
raklılarına müjde! Electronic Arts kar- 
şınıza çok iddialı bir Sim. ile çıkıyor. 
EA'ya göre oyunda yeralan hoş gra- 
fik teknolojisinde yer alan çoklu istas- 


yon ve silah izleme gö- 
rüntüleri. ile torpidonu- 
zun çaresiz düşman ge- 
milerini vurmasını ve 
gemilerin deniz dibine 
doğru gidişini izleyebili- 
yorsunuz. Aynı zamanda 
688(1) Hunter/Killer 3 
boyutlu objelerin kulla- 
nıldığı ilk denizaltı simu- 
lasyonu olacak, Gemiyi 
kullanmadan önce hem 
sonar hem de silah kont- 
rol sistemleri üzerine 
ders almanız gerekiyor. 
Temel bilgiyi aldıktan 
sonra geminizin başına 
geçip Caribbean, Atlan- 
tik Okyanusu, Akdeniz 
ve Hint Denizi'ne açıla- 
biliyorsunuz. Sonalysts 
aynı zamanda Paramo- 
unt Studio'larının Hunt 
for Red October ve Tur- 
ner Broadcasting'in Mo- 
onshot'ı üzerine de çalı- 
şıyor. Bu oldukça ger- 
çekçi oyun Haziran ayın- 
da satışa sunulacak. 


TOZ: 


Kitap ve CD © 


birarada. Windows 95 b 


Eİ 


Windows 95'in güçlü 


Kütüphanenizde ve zayıf yanlarıyla 


verimli kullanmanın 


bilgisayarla ilgili incelikleri, 


Yeni Windows üzerin 


yayınlar ze e 
arasında yer 


et kullanımı, Windows 95 ve 
alması gereken pedi kolaylıkları... 
CD'de Windows 95'le yapılabilen 


CHIP-Özel'ler uygulama örnekleri, çeşitli 


program ve oyun demoları, 
hazır. a oyunlar, onlarca Shareware ve 

Freeware program... 

Fiyatı: 1,000,000 TL 


Strateji Oyunla 


Strateji türünde oyunların ir 


Her Yönüyle Linux 


32 bit erişimli ve çok kullanıcılı işletim sistemi 


demoları, oynanabilir 
Linux hakkında ayrıntılar... 
demoları, bu türdeki 
İm A Herhangi bir 386 makineye dahi kurulabilecek 
Shareware oyunları ve , ge e m 


i ij Battleground Ardennes; bu işletim sisteminin Slackware sürümünün 
Patch'leri içeren yeni di Onüsal lise Otlar 7 
EE i z iyeiielele kurulumu, temel komutları, editör ve elektronik 
Chip-Özel CD olarak 5 Getiyaburğ, Enpire2, 5 
Fantasy General, tablolama programlarına örnekler, Linux'da 
satışa sunuldu. Oyun | Kn Eeee KİN : 
5 ami programlama, Linux'da Network çözümleri 
tanıtımlarını ve Phanters, 
e ; Ta Ops, Transport Linux'da Internet ve Java dilinin kullanımı, X- 
ipuçlarını içeren kitabı i Tupoon, Waroraft2. 


Vee npr Ey Windows ile ilgili bilgiler...CD'de Linux'un son 
da CD'nin içinde yer er nam 
$ y versiyonu da yer almakta. Linux demo sürümü, 


alıyor. 
Fiyatı: 750,000 TL 


yardımcı ve örnek programlar, Linux için 


oyunlar. Fiyatı: 850,000 TL 


CHIP Club üyeleri CHIP-Özel'leri indirimli olarak edinebilirler. 
Sipariş yoluyla edinebileceğiniz CHIP Özeller için yandaki formu doldurup VOGEL Yayıncılık, 
Peker Sokak Akyıldız Apt. No: 26 D:9/10 Levent İstanbul adresine 


ya da 0.212. 269 50 21 nolu faksa göndermeniz yeterli. 


OĞ/2 


OS/2 işletim sisitemi hakkında kapsamlı bilgiler, 


OS/2 işletim sisteminin kurulumu, kuruluşta 
karşılaşılan problemlerin çözümü, 
OS/2'nun kısa tarihi ve gelişimi, kullanım 
kolaylıkları, DOS'u iyi bilenler için 
OS/2 chipuçları, sistemi hızlandırmak 
ve ince ayarlar için yollar, Internet 
Access kitinin kurulumu ve 
kullanımı... CD'de OS/2 için yazılmış 
pekçok Shareware ve freewareler, 
demoları oyunlar... 
OS/2 Chip-Özel'ini 

tp monlu alarak içindeki anket 
formunu dolduran 
okurlar arasında 
yapılacak çekilişte 
100 kişi BM'den 
“Classic Games for 
OS/2 Warp” oyun 
setini kazanacak. 
Son katılım tarihi 
30 Kasım 1996. 
Acele edin... 
Fiyatı: 850,000 TL 


Adventure Oyunlar 


Bilgisayar tarihinde çok tutulan 
ve çok satan Adventure oyunlar 
hakkında güncel ve klasik 
oyunların açıklamaları, oyun 
çözümleri, tarihçeleri, oyun 
firmalarının Internet ve yazışma 
adresleri CD'de Shareware oyunlar, 
oyun demoları, eski oyunların bozuk 


Oyu 


görüntüleri.. Adventure Oyunlar CHIP-Özel'ini alıp 


bölümlerini düzelten Patchler, video 


Çekiliş formunu doldurup gönderenler 


arasından yapılacak çekiliş 
sonucu 20 
Okuyucu Cartoon 
Animasyon 
Stüdyoları'nın 
“Dedektif Fırtına” 
oyununu 
kazanacaklar. Son 


katılma tarihi 
31 Aralık 1996. 
Acele edin. 
Fiyatı: 1,250,000 TL 


CHIP OZEL Sipariş Formu 


TESLİM ADRESİ 


ÖDEME ŞEKLİ 


Ad-Soyad 


Lİ Banka havalesi |) Kredi kartı 


Adres 


Telefon 


Faks 


| Lİ Posta çeki 


KREDİ KARTI ÖDEMELERİNİZ İÇİN AŞAĞIDAKİ BÖLÜMÜ DOLDURUNUZ. 
Çİ MSA ÇİŞ Master / Kuvacam 


m. 


Kart No. 


Son kullanma tarihi 


Tarih 


Sipariş verilen CHIP Özel Adet Fiyatı 


İmza 


| 


e 


Vogel Yayıncılık Ltd. Şti. - İstanbul 

Osmanlı Bankası Levent Şb. Hesap No: 337 655-357 
Yapı Kredi Bankası Otosanayi Şb. Hesap No: 1-002900-9 
Toprakbank Levent Şb. Hesap No: 234328 

Posta Çeki: 105 30 42 


Pula Atresi 
CHIP, Peker Sokak Akyıldız Apt. No: 26 Daire:9-10 


Levent 80620 İstanbul 


Genel Toplam: 


Telelon: (0 212) 283 42 44 pbx. Fihs:(0 212) 269 50 21 


DİKKAT: CHIP Club üyeleri CHIP özellerden indirimli olarak yararlanacaktır. 


Ortaçağ'da geçen strateji 
oyunları Commodore'dan bu 
yana hep ilgi çekti. Özellikle 
derebeyliklerin yönetildiği ve 
diğe derebeyliklerle 
savaşıldığı oyunlar 
stwatejiseverleri saatlerce 
ekran başından kaldırmadı. 
Lords Of The Realms da bu 


oyunlardan... 


kralının ardından ağlıyordu. De- 
rebeyleri kral olabilmek için sa- 
vaşıyorlardı. Oyundaki amacınız, bu 
derebeylerinden birisi olarak kendini- 
zin krallık için en uygun kişi olduğu- 
nuzu kanıtlamak, yani diğer derebey- 
likleri ele geçirmek. Bunun için önce 
hallanızı en iyi şekilde yönetip mutlu 
etmelisiniz. Ancak daha sonra onlar- 
dan bir ordu kurup savaşmak müm- 
kün ve mantıklı 
olacaktır. 
Oyunu çalış- 
tırdıktan sonra 
karşınıza ilk o- 
larak o oyunun 
konusunu açık- 
layan bir Mo- 
vie çıkıyor. Da- 
ha sonra menü- 
ye ulaşiyorsu- 
nuz. Menüdeki seçeneklerden yeni 
bir oyun başlatabilir, kaydettiğiniz bir 
oyunu yükleyebilir, modem ya da 
Network üzerinden diğer arkadaşları- 
nızla oynayabilirsiniz. Single Player 
seçeneğini seçerek, Custom Ga- 
me'den kendi seçeceğiniz haritalar 
üzerinde istediğiniz düşmanlarla sa- 
vaşabilirsiniz. Buradan oyunu başla- 
tip, isminizi ve armanızı belirledikten 
sonra eğlence başlıyor. 
Lords 2 derebeyliklere bölünmüş 
bir harita üzerinde geçiyor. Haritada 


1 268 yılı İngiltere'sinde halk ölen 


yeşil yerler bağımsız yönetimleri; kır- 
mızı, sarı ve diğer renklerdeki bölge- 
ler sizin ve diğer lordların sahip ol- 
dukları yerleri gösteriyor. Ekranın sa- 
Şında, üzerinde küçük bir harita bulu- 
nan, o anki üretimi ve halkınızın sayı- 
sını, mutluluk oranını, vergi oranını 
görebileceğiniz ve ayarlayabileceği- 
niz ve başka seçeneklere ulaşabilece- 
Siniz bir Toolbar var. 

Solda, büyük 
harita üzerinde 
yapıları görebi- 
liyorsunuz. 
Bunlar; Ou- 
arry, Iron Mi- 
ne, Castle, Fo- 
restıy gibi, si- 
zin üretimde 
ve savunmada 
ihtiyaç duya- 
cağnız yapılar. 
Bulunduğu- 
nuz mevsime 
göre harita- 
daki yüzey şe- 
killerinin de de- 
Siştiğini göreceksiniz. 

Sınırlar harita üzerinde bir şerit olarak 
gözüküyor. Ayrıca 
şehirler arasındaki 
yollarda gidip ge- 
len tüccar araba- 
ları da var. Harita 
üzerinde birlik- 
lerinizi yürütüp 
bir şehre ya da 
orduya saldırta- 
biliyorsunuz. Bü- 
tün işleriniz bittik- 
ten sonra mevsi- 
min geçmesi için 
End Turn seçe- 
neğini seçmeli- 
siniz. 


Ekonomi 


Ordunuzu kurmak için bir çokadama 
ihtiyacanız olacak. Bunun için de hal- 
kınızı mutlu edip, karınlarını doyurup 
her geçen gün sayılarının daha da 
fazlalaşmasını sağlamalısınız. Ayrıca 
halkınızın sayısının çoğalması silah ve 
diğer üretimleri de hızlandırıyor. İşte 


bu se- 
beplerden dolayı şehirlerinizde işleri 
yoluna koymanız savaştan önce geli- 
yor. 

Harita üzerinde şehir merkezine 
tıklayıp buradan hangi adamların 
hangi işlerde çalışacağını belirtiyor- | 
sunuz. Yapılara tıklayarak onların ça- | 
ışmasını durdurup devam ettiriyor- 
sunuz. Şehrinizdeki insanlar besin 
maddesi üretir, silah yapar, demir ve 
taş çıkarır, odun keser ya da kale ya- 
par. Bu işlerin hepsi birbiri ile bağlan- 
tılıdır. Et ve tahıl maddeleri üretilme- 
den insanlar aç kalır ve ölümler baş- 
ar. Demir ve odun olmadan silah ya- 
pılamaz. Taş olmadan bazı kale çeşit- 
erini yapamazsınız. Şehirlerinizde 


Ouarıy ve Iron 
Mine'dan sadece 
biri bulunabilir. 

Blacksmith 
şehrinizde silah 
yaptığınız yerdir. 
Burada alıç, zırh, 
ok gibi silahları ü- 
retebilirsiniz. Kale 
yapımında da bir 
kaç seçeneğiniz var. 
Ya taş ağırlıklı kale- 
ler yaparsınız ya da 
odun ağırlıklı. 

İnek ya da tahıl ü- 
retmek için önce haritada kare için- 
deki alanlara tıklayıp otlak ya da tarla 
seçeneklerinden birini seçmelisiniz. 
Toprak ile uğraşacaksanız önce tüc- 
carlardan ya da başka bir şehirden bi- 
raz tahıl alıp bunu ekmelisiniz. 

Halkınızın mutluluk oranı ve nüfusa 
göre asker yetiştirebiliyorsunuz. Eğer 
mutluluk oranı 100 ve nüfusu da çok 
fazla olan bir halka sahip olursanız 
karşınızda kimse duramayacaktır. 

Rations seçeneğinden halkınızın ne 
kadar, hangi besin maddesinden yi- 
yebileceğini belirliyorsunuz. Toolbar- 


daki Tax kıs- 
mından ise 
vergi oranını 
belirliyorsu- 
nuz. Ancak 
yüksek ver- 
giler halkın 
mutluluk 
oranını 
düşürü- 
yor. Ara- 
da sırada 
kasabanı- 
za uğrayan dışında ü- 
retebileceğiniz tüm malzemeleri bu- 
labilirsiniz. Tabii ki para karşılığında. 


Ekonomiyi yerine oturttunuz, halkınız 
mutlu ve artık bir kaleye sahipsiniz. 
O halde savaşa hazırsınız demektir. 
Toolbardaki ordu seçeneğine girip bir 
miktar insan seçin, yalnız mutluluk o- 
ranını çok düşüirmemeye dikkat edin. 
Bu savaşçılara istediğiniz silahları ve- 
rin ve Create seçeneğine tıklayın. Ha- 
zır durumda bekleyen ordunuzu hari- 
tada şehrin yanında göreceksiniz. 


Ordu- 
nuzu ikiye ayırabilir, başka bir ordu i- 
le birleştirebilir ya da bir kaleye soka- 
bilirsiniz. Savaşmak içinse bir orduya 
ya da bir düşman şehrine yürüyüp ü- 
zerine tıklamalısınız. 

Şehirlerde kale varsa iş iki kat zor- 
laşıyor. Kaleyi kuşatıp Catapult gibi 
silahlar yapıyorsunuz. Savaşın sonu- 
cunu adamlarınızı yönetmeden de 
görebilirsiniz. Bunun için Autocalc 
seçeneğini seçmelisiniz. 

Savaşı kendiniz yönetmek isterse- 
niz karşınıza iki tarafın ordularının 
karşılıklı durduğu bir harita geliyor. 
Savaş Real-Time yani Warcraft ve 
Command&Conguer oyunlarındaki 
gibi yapılıyor. Savaşı kazanmak ya da 
kaybetmek, sizin yeteneğinize ve a- 
damlarınızın sayısına bağlı. 

Bir bölümü bitirdikten sonra karşı- 
nıza yeni ve daha çok derebeyliğe 
bölünmüş haritalar gelecek. Düşman- 
ların sayısı da bu bölgeler gibi çoğa- 
lacak. 


Gi 


Sıkı Bir Si 


Müzikleri, ara sıra görünen Movie'le- 
ri ve verdiği zevkle gerçekten iyi bir 
oyun. Tek bir bölümü geçmek bile 
kolay değil. Warcraft tarzı oyunları 
sevenler Real-Time savaş sahnelerini 
mutlaka beğeneceklerdir. Bu tür o- 
yunlardan bıktım diyenler de savaş 
sahnelerinde Autocalc'ı seçebilirler, 
Lords 2 mutlaka görülmesi gereken 
bir oyun. 

Kerem Demirbaş IL| 


LEVEL 
KARNESİ 
STRATEJİ 


Pentium 60 ve yukarısı, & Mb. RAM, 64 Mb. HDD, 
2x CD-ROM, Windows 95 ya da DOS 5.0, 
SVGA 256 renk ekran 

Üretici Firma : Sierra 


Daha geniş bilgi için: Raks New Media Tel: (212) 288 69 68 Faks: (212) 274 50 92 

Genel Dağıtıcılar: Raksotek Tel: (212) 886 68 30 Faks: (212) 886 63 80, İstanbul Bölgesi: 3P 
Tel: (212) 212 36 57 Faks: (212) 212 36 63, Ankara Bölgesi: PC Shop Tel: (312) 468 92 85 
Faks: (312) 468 92 86, İzmir Bölgesi: Bilgisan Tel & Faks: (232) 422 30 92 


“TME 


bütün oyun firmaları Do- 
a da Command&Congu- 
pyaları yapmak için çır 
ıda, kimse adam gibi 
uş SİMİ 
na getirmez? 
kın, T.LE, Fighter veya 
kaliteli bir tane olsun oyu 
siniz, ancak bu tür oyunlai 
ne fanatik düzeyde bağlı | 
kitlesi yaratmayı hep ba: 
tabii yeterince 
rak hazırlanmi 
tarzdaki gel 
latan oyun ol 
rağmen Co 
mander serileri. amal 
içinde özünden uzaklaş- 
mış ve farklı bir yöne kaymış- 
ti, Sonuçta ancak bilimkurgu 
imlerinde rastlanabilecek araç- 
bayılan ancak yere ça- 
pek sevmeyen benim. gi- 
urup pahalı analog Joys- 


ları uç 
kılmayı 


Ouake muhteşi 
suz uzay boşluğund 


lerine d 
İşte W 
Origin, | 


DARKENİ 


lim 


vateer z adlı yenitoğünunu bir 


oyunda eminim 


in bile karşılandığı- 


Oyun temel ol, 
nak üzere hazı 


çuşların a 

mans gösterebilmesi için bir P-120 
şiddetle tavsiye olunuyor. Aynı şekil- 
de gereken Ram miktarı 16 

Mb ve videoların hızlı 
oynatılabilmesi için 


Oyun har 
zerinde yaklaşık 40 


uçuşlarda iyi bir analog Joystii 
lanmak alınan zevki elliye katlaması 
açısından çok önemli, eğer yoksa 
standart bir dijital model de işinizi 
görebilir ama hiç mi hiç tavsiye edil 
mez. 


onu alırsanız, kutu: 


an bir kitapçık 

ağilek'tuş olmasına rağ- 
lr. mı, kullanımı 
kça rahat ger- 
'ezegenine 


tarafından düşürülmesi 
iyor. Gemi düştüğü esnada bir 


V olmadığını 
taha 
li Ve kimliği 
etrafı dağıtıp a 
maya. çalışıyorla 


> Hüress 


“MAXSPEEN 
AĞILITY 


yaptığınız anda adamınızın bir Data- 
pad çıkardığına ve ekrandaki geze- 
gen haritası üzerinde gidebileceğiniz 
yerlerin belirdiğine şahit olacaksınız, 
tüm yapmanız gereken gitmek iste- 
diğiniz yere ve sonra Exit tuşuna tık- 
layarak ulaşımı sağlamak. Gidilecek 
yere vardığınızda konu ile ilgili diya- 
log ve olayları içeren bir video başla- 
yacaktır, konuşmaları mümkün oldu- 
Sunca anlamaya çalışmalısınız çünkü 
bazen bir konu ile ilgili oyunun akışı- 
nı etkileyebilecek bir karara varmanız. 
istenebilir. Bazen de olaylar ana te- 
madan bağımsız olarak bir uzay gez- 
ginin maceralı hayatında sıradan bir 
EM olarak gelişebilir, başı, dertte 9- 
bir ha nisini! ” 


zün hesabim 
kaydetmek 

ları yapmak 
minizde Ne 
Borgs tipinde 
ya kalkarsanı 
cinde C.1.S. 


bu affedilebilir bir 
hata olarak kalıyor. 
Ayrıca bu Booth'lar- 


dan kişiler, kuruluş- 
ay araçları ve 
geze- 


araştırın 
safhalar 


klaşmanız ge- 
üm. savaşlar bu at- 
gerçekleşmekte 


n yön 


muşak, gerçekçi çi- (o şık grafik ve çizimlerden bu oyunda 

zimlere başka bir (eser bile yok. Ve oyunlailgili son bir 
| yerde rastlayamaz- (detay, olayları çözüp kim olduğunu- 
sınız. Kendinizi ozu bulsanız bile oyun sona ermiyor, 
- vektör çizilmiş kö- o gönlünüzce uçmaya ve görevler alıp 
tü bir bilgisayar para kazanmaya, maceradan mace- 
grafiğini değil de oraya koşmaya devam edebilirsiniz. 
gerçek bir uzay a- Tıpkı sıradan bir uzay gezgini gibi... 


racını UÇuruyormuş 
niz. Uçuş dinamik- 
leri ise yerçekimsiz o Genel olarak ele alınırsa bu oyun, 
bir ortamı nere- anlatmakla bitecek gibi değil, ancak 
deyse ta- oynanarak keşfedilebilecek bir ya- 
pım. Bir kere olayın her yönü den- 
geli ele alınmış, WC 
4'te olduğu 
gibi Adven- 
ture yönü.u- 
çuş tarafını 
gölgede bırak- 
mıyor, aksine 
ön plana çıkarı- 
yor. Sonra konu- 
nun geçtiği za- 
man ve mekanın 
atmosferi çok iyi 
tasarlanmış, . sizi 
hemen havaya so- 
kuyor. Anlaşıldığı 
kadarı ile yapımcılar 


eğer 
füze kullanmadan sadece ışın 
toplarıyla işlerini bitirebilirseniz u- 
çuşlarınız nispeten karlı geçebilir. (o mamen yaşatı- Blade Runner ve Ali- 
Gezegenlere ve istasyonlara inişte ( yor. Patlama, atış, darbe alma en tarzı filmlerden 
de her şey otomatik olarak işliyor, o ve diğer grafik ve ses efektleri nere- oldukça etkilenmişler 
tüm yapmanız gereken yaklaşıp tel- o deyse rakipsiz denebilir, tabii şimdi- o ve bu oyuna büyük ölçüde yansımış. 
sizle iniş izni istemek, telsiz *C” tu- o lik... Kokpit çizimlerini sevenlere kö- — Video görüntüler, Render grafiklerle 


KARNESİ 
SIMULASYON 


RAKS NEW MEDIA 


JAGGED ALLIANCE : UFO oyunu yer savaşlarına ben- 


zeyen mükemmel ara birimiyle hazırlanmış bir taktik oyu- 


NU. 


CHIP CLUB 


CHIP CLUB'a üye olmak için LEVEL'a abone olmanız yeterli. İşte sipariş edebileceğiniz indirimli ürünler: 


ANIMATION STATION ; 


Çizim, boyama ve animasyon programı Animation Station 


hem profesyonel hemde amatörlere hitap etmekte. 


RAVEN PROJECT : Sinemografik görüntüleri olağanüs- 


tü ses ve görüntü efektleri, Win Commonder tarı senaryo 
tabanlı ara geçişleriyle son yılların en iyi “SHOOT' EM 


UP'larından biri. 


GOMMEND & GONOUER Red Alert 

Kırmızı Alarm başladı. 1950'lerin teknolojisiyle doğunun 
kızıl ayısı, batının birleşik güçlerine karşı 

DRUID olağanüstü grafiklerle hazırlanmış, bütünüyle in- 
teraktive zeka sahibi Düşmanların olduğu ve kendi sener- 
yonuzu kendinizin oluşturduğu çok ilginç bir oyun. 


1. Set - DRUID # ANIMATION STATION 
Chip Satış 45$-KDV 


2. Set - JAGGED ALLIANCE $ ANIMATION STATION 


Chip Satış 45$4-KDV 

3. Set - RAVEN PROJECT $ ANIMATION STATION 
Chip Satış 45$4-KDV 

4. Set - C&C RED ALERT # RAVEN PROJECT * 
ANIMATION STATION 

Chip Satış M0Ş4KDV 


| 
| 
| 


OUICKSHOT 
PHYTON 5 
2 tuşlu, otomatik ateşlemeli, 
standart dijital PC Joystick 
Chip Satış 
12.5$4KDV 


SONY PLAYSTATION 
Sony Computer 
Entertaiment tarafından 
geliştirilen ve grafik yapısı, 
ses kalitesi ve yapay zekası 
emsalleri ile kıyaslanmaya- 
cak kadar güçlü ve 
gerçekçi bir eğlence 
merkezi, onlarca gerçekçi 
oyunu ile sizleri yeni bir 
evrene davet ediyor. 

4 Chip Satış 44.500.000.- 


2 
7 4 | 
zi > 
9 7 

Z is - 
,OUICKSHOT SUPER, fi e 
.FIGHT PAD i 
6tuşlu, 8 yönlü kon- | 5 

trol, | 


| Pl 
dijital turbo 6B Mod — 
seçici, otomatik ateş. 
Chip Satış 
İ18$Ş4KDV 


i SOUADRON COMMANDER 
Oyun Kontrol Ünitesi: 10 programla- 
nabilir ateş tuşu, her ateş tuşuna 3 
fonksiyon programlayabilme, 3 çok- 

; lu silah kullanımı için 3 pozizyonlu 
Ağır Görev düğmesi, hat uçuş kont- 

, rol sistemi, throttle kontrol, operas- 
yon modu göstergeli, kullanıcı dostu 
programlama yazılımı, ergonomik 

: dizayn, joystick ve ana kumanda ko- 

| lu ayrılabilir, 30 favori uçuş oyunu İ- 

i çin programlanmış, 

Chip Satış 120$4KDV 


VOIGE DIREKTOR 
Kulaklık mikrofon seti 


Kulaklık volüm kontrol, mikrofon 
açma kapama, ayarlanabilir harici 


: 


hoparlör bağlama imkanı. 
Chip Satış 12$4-KDV 


STRAWBERRY MAGIC 
Tümüyle çocuklara yönelik animasyonlu, 3 boyutlu 
etkileşimli bir oyun. 5 yaş ve yukarısı için... 

Chip Satış 35$4-KDV 

MY FEARLESS FRIEND 

Çocukların rahatlamasını ve korkularını yenmelerini sağlaya- 
cak eşsiz bir macera tipi oyun. 5 yaş ve yukarısı için... 

Chip Satış 35$4-KDV 

TWINS IN TROUBLE 

Twins in Trouble macera stili programlamayı genç PC kul- 
lanıcılarına getiriyor. Oyunda ikizler komik ve zorluklarla 
dolu maceralarla kahramanca bir kurtarma görevindeler. 

5 ve 7 yaşlar için... 

Chip Satış 35$4KDV 

ANIMATION STUDİO 

“PC'de arkadaş canlısı ve bütün özellikleri üzerinde komple 
bir animasyon paketi.” Tecrübe sahibi 10 yaş üzeri için... 
Chip Satış 35$4-KDV 

THE ADVENTURE OF SALVADOR 

Güzel animasyonlar, vahşi bir müzik, video ve hatta fiziği 
biraraya getirirseniz ne elde edersiniz ? Tabii ki Profesör 
Salvador ve onun çılgın fizik dünyası adlı ödüllü oyununu. 

7 yaş ve yukarısı için 
Chip Satış 35$4KDV 


im 

THE EMPORER'S NEW CLOTHES 
Bu ikinci etkileşimli hikaye kitabı ise Hans Christian 
Anderson'ın meşhur hikayesini multimedia ortamına 
getiriyor. 6 yaş ve yukarısı için 
Chip Satış 35$4-KDV 
WALL LEAVES HOME 
Bu komik hikaye de Bibliotech serisinin 3. etkileşimli kitabı. 
Gençler bu hikaye ile gerçek yaşamda yapmak durumunda 
kalabilecekleri seçimleri ve karşılaşacakları problemleri 
eğlenceli bir şekilde karşılaştırarak öğrenebilirler. 
6 yaş ve yukarısı için 
Chip Satış 35$4KDV 
UPSIDE TOWN 
Upside Town eğitim programlarına yeni bir boyut getirirken 
genç PC kullanıcılarına macera tipi bir program da sunuyor. 
Kötü cadının yakaladığı büyücüyü kurtarmaya çalışıp 
kasabanın eski haline dönmesini sağlıyorsunuz. 
5-7 yaşlar için 
Chip Satış 35$4KDV 
FROG PRİNCE 

Grimm kardeşlerin klasik masalından hayata getirilen bu İlk 

etkileşimli hikaye kitabı. 6 yaş ve yukarısı için 

Chip Satış 35$*KDV 


Adı Soyadı: 


Teslimat adresi: 


TelFaks: 


CHIPCİub üye numarası: 


Tarih: İmza: 


Ödeme sekli: 


Sipariş verilen ürün Kodu Fiyatı 


eiicriub Gin 


Banka havalesi Ul Genel toplamdaki miktarın kredi kartı hesabımdan alınmasını istiyorum 


Sipariş Formu 


KREDİ KARTI ÖDEMELERİNİZ İÇİN AŞAĞIDAKİ BÖLÜMÜ DOLDURUNUZ. 


Lİ VISA (LA MASTER 


Kart No. 


Son kullanma tarihi 


Tarih , 


İmza 


FATURA BİLGİLERİ 


Vergi 


Vergi 
m No 


Dairesi 


Banka hesap numaralarımız 
Vogel Yayıncılık Ltd. Şti. - İstanbul 

Osmanlı Bankası Levent Şb. Hesap No: 337 655-357 
Yapı Kredi Bankası Otosanayi Şb. Hesap No: 1-002900-9 
Toprakbank Levent Şb. Hesap No: 234328 

İş Bankası Levent Şb. Hesap No: 774027 


Posta Adresi 
CHIP, Peker Sok. No:26/9-10 Levent 80600 İstanbul 
Telelon :(0 212) 283 42 44 pbx. Faks:(0 212) 281 39 08 


Yeni Koloniler Kurun 


Yeni kuracağınız kolonilerde Resour- 


den çıkarıyorsunuz. Eğer bir kolonide 


e e. 


e ver- 7 
e di 


Evrende yalnız değiliz. ti 


le Sia y 'de 


eğ 2 Si yay 
savaşıyorsunuz, Onlarla i 


5 


yokolana kadar da olmal 


evrendeki diğer wklanla j3 


ile kurup ETME yorsunuz. 


lir Neo a amacı- o onların üzerine tıklan 
rışan zaman Wii Gezegenler 


yahat etm 
c için, s 
düşman yili konuşmaliğ ül ne 
savaşmalı, koloniler kurüğ 
duğunuz teknolojik ara 
nuzdaki gemileri güçlendi 
Oyun iki kısıma ayrılıygı 
Me RYMLMN Aciventur 
seçeneği var. İlki ile savaifeiMe'atuc 
man yapabiliyorsunuz. İKİLİ ğ 
ise oyunun kendisi. 
Star Control 3'e Helios 3 
başlıyorsunuz. Öncelikle FİŞİ 
ziyaret etmelisiniz. Daha sölleğbi 
yakıt birikince diğer sistefiği 
dost ırkları bulmalı ve onlardği bilgi 
almalısınız. Bu ırklara rastladığı 
man onlarla animasyonları GG lıSIy- 
la konuşuyorsunuz. İsterseniz Çe yle- 
nenleri tekst olarak görmeniz yaYaki 
konuşmaları duymanız mümkün Büğ 
nu Options kiss 
nindon ayula 
e vala si 
Eri ilet 
Onü Sal 
nunla ij 
söyleyebiliğ 
lursımız 0s elli vey dan seçiyorsiiitera 
ger sela besinlerde d değişik b birşey- 
“pa ler buluyorsunuZe)ibiis n 1 
.i wz. bölgeyi görebilirsitira$ 
LZ vapmak için en uygüriie) isleri 
miniz ale İeoeale sa secmelisiniz. Buldukdlarınızı Yafes 
dece 25 ger *leluli zegenlerde araştırıp, ne oldü 


iCOM isimli e 
ncı o e Rİ 


yor Ger! hww» o cözerek yararlı işlerde kullanabi 
kars , niz Gemilerinizi bu sayede geliştire- 
Syeü i Lin bulıyorsunuz. 


az 


| 


seniz konuşabilir 
enebilirsiniz. Am 


anla bazı ırklar | 
düşman oluy il 


sistemle “ii 
nı ilk ba be 
> yi, 
» 
pa ; 


iramıyors 
birşeyler g 
,enture 


'Goshen 4 
wSalacia 2 


#mr - Hypnus 2 
Con - Janus 8 
(Wtwig - Formalhaut 5 
“r-Ouan - Velpunia 6 
Exguad - Anshar 3 


8 Mb. RAM, 5 Mb. HDD (minimum 


-ROM, Windows 95 ya da DOS 8.0 


Üretici Firma : Accolade 


Daha geniş bilgi için: Raks New Media Tel: (212) 288 69 68 Faks: (212) 274 50 92 

Genel Dağıtıcılar: Raksotek Tel: (212) 386 68 30 Faks: (212) 886 63 80, İstanbul Bölgesi: 3P 
Tek: (212) 212 36 57 Faks: (212) 212 36 63, Ankara Bölgesi: PC Shop Tel: (312) 468 92 85 
Faks: (312) 468 92 86, İzmir Bölgesi: Bilgisan Tel & Faks: (232) 422 30 92 


Savaş sahneleri ve stratejik öğe- 
ide içeriyor. Bu da oyunu zevkli kı- 
- Seslendirmeler çok ilginç. An- 
oyunun müzikleri baş ağrıtabil- 
gtake En iyisi sesi iyice kısmak. Bu- 
uKelsında gayet iyi bir oyun. Oyun 
W Ws 95 altında da Dos altında 


Kerem Demirbaş m 


ÜLEVEL 297 211 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


rlardı...Kirlenen dünya- 
im. yöneticilerden, kala- 
açlıktan,  yoksulluk- 
ar...Dev gemilere binip uza- 
yı lerine kaçtılar. Yeni bir dün- 
ya kurmak istiyorlardı. Topl 
huzur içinde Yyaşa- 
yabilecekleri, 
Zalim yönetici- 
lerin, açlığın, 
yoksulluğun  ol- 
mayacağı bir dün- 
ya... İçlerinden ön- 
de gelenleri liderlik 
görevine getirildiler, 
ancak fiziksel yapıları 
bu büyük yolculuktaki 
sorumluluklarının ge- 
rektirdiği kadar daya- 
nıklı değildi. 

Bu sorumluluğu ancak 
ben, üstlenebilirdim. Me- 
taldlen yapılmış, milyonlar- 
ca devreden oluşan vücu- 
dum ve onlardan birine ait o- 


lan beynimle...Ben Mech Commander, 
Mekanize Saldırı ve Keşif Timi'nin lide- 
riyim. 

Ben, onların tek ve son umuduyum... 


İlginç bir konu ve kaliteli bir 'demoyla 
başlıyor M.A.X... Demonün ardından 
giriş menüsünden “New Game” se- 
çeneğini seçtiğinizde kar- 
$ınıza yeni bir ekran geli- 
yör: 

* Training Missions : Isın- 
ma görevleri. 

* Stand Alone Missions : 
Birbirinden bağımsız tekil 
görevler. 

* Cüstom Game/Scenario : 
Kendi oyun ya da senaryonuzu 
hazırlama. 

* Campaign Game : Sürekli bir 
senaryoyu oluşturan sıralı görev- 
ler. 

* Tips : Oynarken işinize yarayabi- 
lecek bazı taktik ve ipuçları. 


Tavsiyemiz oyuna başlamadan önce 
her “Training: Mission'u oyna- 
manız. Her biti ayn 
konularda 


bilgi o ka- 
zanmanızı sağlayacak 
bu kısa görevlerin ârdından 
“Stand Alone Missions” seçeneği ile 
tekil görevleri oynayabilir, son olarak da 
daha zor olan “Campaign Game” gö- 
revlerine başlayabilirsiniz. Bu seçenek- 
lerden herhangi birini seçtiğinizde o- 
yundaki bazı ayarları yapabileceğiniz bir 
ekrana geçersiniz: 

* Computer Opponent : 
Rakibinizin ya- 


pay zekasının düzeyi (Oyun zorluğu). i 
* Tum Timers ; Bir “turn”un ne kadar sü- İ 
receği. 

* Play Mode: O Hdi tümünün sıra si- 
ra, ya di çek Za- 


“No time limit” ve m based ş 
çeneklerihi Seçmeniz yararlı olacal KM 


enmiş bir strateji, 
oyun ekranı, türün 


alttaki li 
ma ve hari 
nin yerlerini, gö 
yor. Haritanın üzerinde 
kon bulunuyor : 
* Survey : Yer Si zenginliklerini; 
rir. 

* Hits : Tüm bine 
ni gösterir. 

* Scan : Aktif duru 
alanını bir 
» gösterir. 
* Status 


? Grid : Oyun ekranını Ka 
itelere ayırır. 
* Colors : Düşman birlik- 
leri ile sizin birliklerinizi 
ayırmak için rakip taraf- 
ları farklı renkte çerçe- 21 
veler içine alır. 
* Range : Silahlı bir- 
liklerin atış menzili- 
dir. 
* Names : Her birli- 
Sin adını tek tek ekrana 


getirir. 
Bu ikonları açıp kapatara oyun ekranı- 


nı daha kolay kullanılır bir hala getirebi- 
lirsiniz. Hits, Scan ve Range en yararlıla- 
ri olacaktır. Daha üstteki Zoom ikonu- 
nun yukarısında ise sırayla : 
* Reports : Oyun statiklerini ve puanı- 
nızı gösterir. 
* Goal : Oynadığınız senaryonun ama- 
cını ekrana getirir. 
v/Done/Next : Sırasıyla bir birliği- 
ne geçmenizi sağlar. 
ı, aküf durumdaki birliği 
k şekilde hareket ettirir. 
birliklerinin görüş 


ce, binalarınıza gereken 
verdikten sonra “Enditul 
rayı rakibinize geçirebilir 


bu, yalnızca “No time limit” seçeneğini 
seçerseniz geçerlidir. 
Aksi takdirde tüm Bü 
hareketleri . kısıtlı 


zaman dilimi 
içinde yap- 
manız ge- 
rekir. 


ze geçirmeli 
Tum” ikonu bül 
deki iki ikon i 


ve savunmada, “Transport” bil 
ri ise ulaşımda yarar sağlarlar. Ul 


Nasıl Oynanır? maden sağlama, onarım, d 


en önemlisi koloni barındu 


MAX, oyun 

diğerlerine 

sed” sistemi, oyunu aynı 

neklerinden oldukça farklı bir e geti 
riyor. M.A.X.'de hareketlerinizi rakip ile 


görevler bazen size her türlü imkanı 
vermiyor ancak standart bir 


aracınızı (Eğer o. 
 factory'nizden bi 


zakta olmayan bir tanesini 
tafinerinizi kurun. 


“Construc- 

tor'lar kullanılır. Seçtiği- 

niz bölgeye gelin, aracın üzerine çift tık> 
layın. Aracın yanında küçük bir menü 
çıkacaktır. Buradan “Build” komutun 
seçin. Önünüze yeni bir ekran gelece 
tir. Buradan yapmak istediğiniz Bil 
ve yapım süresini seçin (Daha çok 
den harcayarak, daha kısa sürede 
yapabilirsiniz.). Binanızın kaç Ti 
yapılacağı ekrana gelecektir. A 

teri kadar maden olmaması 


aracınızı üssü- 


ka Gu 
Kursörü aracın ü 
çıkan ekrandan ti 
leyin, Bu işlem ar, 
raçtan araca da yal 


lıdır. Ama unutmamanız ge- 
i bir nokta, her Habitat'ın 


Buildings (Binalar) 


constuctor kul- 
ikkat etmeniz 
lışırken, ge- 
veya de- 
olması, 

şu olması 

si yeter: 


* Engineer'in yapabildiği binalar : 


© > SIORAGE UNIK : Fazladan ürettiği- 


niz raw material'ler (ham madde) bu- 

rada depolanır. 

Cargo (Taşıyabildiği miktar) : 50 / Ar- 

mor (Zırh) : 8 / Hits (Yaşam Puanı) : 14 

li) : 3 / Cost ( 

değeri ):4 
> FUEL 
TANK 
Fazladan 
ürettiğiniz 
fuel'ler 
(benzin) 
burada de- 
polanır. 
Cargo : 50 
/ Armor 


Hits 
Cost: 4 
> GOLD VAULT : Biriktirdiği: 
niz. altınların depolandığı yer 


dir. Unutmayın ki burası diğer 


leri gibi fazladan üretilen altinlatin 
landığı yer değildir. Altınların 
geldiği yerdir. Yani G.V'ıniz 
çıkartamazsınız! 

Cargo : 50 / 

mor 8 / 

Hits: 


147 
Cost; 
4 
> POWER 
GENERATOR : 1 bi 
rim enerji birimi üreti 
oduktion (üretim) : 


“ Üses (Çalışırken ne kullandığı ; 


/ Armor : 8 / Hits: 
8 

> CONNECTOR : Bir binayı bir diğeriy- 
le bağlar. 

Armor ; 8/Hits: 
2 

> RADAR : Uzun menzilli araçlar göre- 
mediklerini vuramazlar. © yüzden 
scan'i yüksek bir e yani radara, 
ihtiyaç vardır. 5 
Armor :8 / Hits : 24 /Scan: 18 / Göste 
18 

> GUN TURRET : Zirhi iyi, atış gücü iyi 
menzil iyi, ucuz. Kisacasi v defan: 

çin oldukça iyi. 


14 /Scan:3 / Cost: 


14 / Scan: 1 / Cost 


ret'in hava 
teleri için ola- 
i m 
4 Attack 
ya) 


tol m gibi işler yapılmaz. Sa- 


tek kadar kolonist ba- 


“3 Kolonist / Armor : 
6 /Scan:3 / Cost20 
"RESEARCH CENTER : Kısaca, birlikle- 
ri gelistirir. Gold Refinery'den farkı al 
tın yerine zaman istemesi, gelişimlerin 
daha küçük olması ve bunların bütün 
birlikleri etkilemesidir. 
Uses : 1 E.Gücü * 1 Kolnist / Armor 8 
/ Hits: 56 / Scan 3 / Cost24 
> ECO-SPHERE : Her el, oyundaki bir 
bakıma esas amacınız olan puanlarını- 
“zı (rating) arttirir. 
Uses ; | E.Gücü * İ Kol 
nist / Armor: 8 / Hits : 56 / 
Scan :3 / Cost 20 
> TRAINIG HALL ; Infiltrator 
ve İnfantıy'lerin yetiştirildiği 
yerdir. 
Uses; 1 Raw mat. -- İ E.Gücü * 
I Kolonist / Armor : 8 / Hits : 56 
/ Scan: 3 / Cost 20 
> BARRACKS ; Infitrator ve İm- 
faltıy'leri geliştirir, tamir eder ve 
mermilerini doldurur. Tabii bunun için 
de raw mat. gerek vardır. 


8/ 


“© > CONCRETE BLOCK : Düşman birlik- o > HEAVYVE- 


leri için engelleyici duvar. HICLE PLANT : Bu Armor: 12 /Hits ; 56 /Scan : 3 / Cost 
Armor: 16 / Hits 24 / Scan: 1 /Cost: — fabrika da Constructor, mobi- 10 

7 ile scanner, tank, assault gun, rocket 

> ROAD : Ünitelerinizin 2 kat di “ launcher ve missile crawler üretir. Son Durak 


hizli gitmesini istemez miydiniz ? 
Mi Hits 2 / Cost:2 


Uses : 3 raw material * | E.Gücü / Ar- 
mor :8 /Hits: 56 /Scan:3 /Cost40 M.A.X, ilginç oyun talzi ve “yalnızca 
> AIR UNITS PLANI : Figher, ground o savaşmayalım, üretim, araştırma ve 
attack planeve air hepi ların şi çeşitli yeniliklere de yer verelim” man- 
mi burada yapılır. Si tığı ile hazırlanmış, oynarken de ol 
/ Ar dukça zevk aldığımız bir oyün. Fakat 
:3/Cost:40 neyazıkki- biraz « karmaşık sayabilece- 
imiz bir yapısı Var ve oynanabilirlik 
ei düşük. 

Gökhan Habiboğlu & 


, Batu Hergünsel " 


layabilsin. es” 4 
Üses : | Enerji Gücü / Hits: 56/ mor :8 / Hits :56 /Scan:3 / G6 30: 
Scan:3/Cost:24 > GOLD REFİNERY : Altını krediye 

> POWER STATION : Her el 6 fuel — virir. Kredileri de birlikleri geliştiğ 
götürmesine rağmen 6 enerji gücüde için kullanır. 
üretir. Uses : | E.Gücü #5 Altın / Armor; 
Production : 6 E.Gücü / Armor:8 / /Hits:56/Scan:3 /Cost 24 
Hits :56/Scan:3/Cost:24 > DEPOT : Zararları onarır, mermileri 
> LIGHT VEHICLE PLANT : Engineer, o doldurur, birliklere en son teknolojiyi 
truck, mobile repair unit, scoutve mo- . aşılar ve bunlar için raw mat. kullanır. 
bile anti-aircraft unit üreten fabrikadır. o Ama sadece ground (yer) unitleri için. 
Uses : 3 raw material * 1 E.Gücü/ Ar Armor:12 /Hits:56/Scan:3/Cost 
mor:8/Hits:56/Scan:3/Cost20 <iz 


ten de bilgisayar oyunla- 
zamanlarda o kadar çok 
yrılmaya başladı ki, en 
tada belirgin bir tür kal- 
er oyunda 
helşeyden “Bira” 
var. İşte son Ör | | 
nek de Blizzard 
yapımı Diablo. 
Şimdi. açık ko- 
nuşmakta fayda 
yar, bilgisayar 
rın o karşısına 
geçen herkes 
hakkını vere- 
rek ve zevki 
alarak OFRP | 
oynayamaz. 
FRP tarzı o- 
yunlar çok 
detaylıdır 

ve alışık olmayan- 

lar için biraz sıkıcı bile olabilirler. 
Bu yüzden FRP pazarı her zaman di- 
Şerlerine oranla biraz daha dar kal- 
mıştır. Fakat Diablo tipik ERP Kalıbı: 
nı kırmış gibigörünüyen Konu" bü 
tarz için fazla orijinal olmamakla be- 
raber oyun atmosferi ve oynanabi- 
lirlik açısından pek fazla rakibi ol- 
mayacak gibi görünüyor. Zaten bu- 
nun 'dişındaki bazı ilginç yanları da 
oyunu çekici kılıyor. Ama öncelikle 
sistem gereksinimlerine bir göz ata- 
lım. 


Olmazsa Olmazlar 


Bu oyun yeni tekniklerden faydala- 
nan bir program ve doğal çalışma 
ortamı da Windows 95 ya da NI. 
DOS veya başka bir işletim sistemi 
altında çalıştırmak mümkün değil. 
CD Autor'u destekli olarak hazırlan- 
mış ve önünüze gelen ekrandan Di- 
rectX ve Diablo kurulumu hızla ger- 
çekleşiyor. Gereken en düşük sis- 
tem P-60 işlemci, 8 Mb Ram ve 4X 
bir CD sürücü. Ancak rahat oyna- 
mak için P-100 ve 16 Mb Ram çok 
gerekli, Zaten eğer net üzerinde 
çok kişi oynayacaksanız 16 Mb Ram 
şart koşuluyor. CD üzerindeki Di- 


rectX 3.0 sürümü ekran kartınızı ta- 
nımazsa diye 2.0 sürümü de prog- 
rama dahil edilmiş ama böyle bir 
durumda en iyisi ekran kartınız için 
en son çıkarılmış sürücü yazılımını 
bulup Upgrade etmeniz. Bu 
programlar 


Internet 
üzerinden ücretsiz olarak 

temin edilebilir ama erişim imkanı- 
nız yoksa bilgisayarı ya da ekran 
kartını aldığınız yere başvurun, yük- 
lü bir ücret talep etmeye kalkarlarsa 
da açın ağzınızı, yumun gözünü- 
zü... 


Cehenneme Kadar Yolumuz Var ! 


Aslında tam olarak cehenneme gi- 
dildiği söylenemez çünkü olaylar 
biz ölümlülerin boyutunda geçiyor. 
Yıllar sonra doğup büyüdüğünüz 


Tristram kasabasına döndüğünüzde 
bölgenin şeytani güçlerce işgal e- 
dildiğini görüyorsunuz. Ölüm ve 
karanlık topraktan adeta fışkırmakta 
ve siz neler olup bittiğini anlamak i- 
çin çabalamaktasınız. Önce kasaba- 
yi inceleyelim. Burada kalan pek az 
insan Var. Bu insanlarla devamlı di- 
yalog kurmak ve alışveriş etmek i- 
şin önemli bir kısmını oluşturuyor. 
Demirci, size her türden silah ve 
zuh sağlıyor, onarımları yapıyor ve 
ihtiyaç fazlası ekipmanınızı satın a- 
lip para kazanmanıza yardımcı olu- 
yor. Şifacıdan sağlık malzemesi ve 
kasabanın dışındaki büyücüden her 
cins büyü malzemesi edinmek 
mümkün, Kasabanın yaşlı bilgesi ise 
getirdiğiniz niteliği belirsiz malze- 
meyi tanımlayarak size nasıl kullanı- 
lacağinı o anlatıyor. 
Tabii ki bunlar 
dua karşılığı de- 
Sil yüklü miktar 
/ altın mukabilinde 
ş yapılıyor. o Eğer 
e para cebinizi ya- 
karsa tek bacaklı 
hırsız veletten çok 
değerli malzemele- 
ri aşırı pahalıya e- 
dinmek de mümkün 
ve bunlar pek bulun- 
mayan şeyler, Neyse 
ki “dehlizlerden pek 
çok'malzemeyi ve altı- 
nı elde etmek müm- 
kün ama önce sahipleri- 
ni ölmeye ikna etmeniz gerekiyor. 
İşin en zor yanı ise bu varlıkların za- 
ten çok zaman önce ölmüş olmala- 
ri, pek çoğunun ise bilinen tarzda 
bir yaşamları olduğu söylenemez. 
Öncelikle kasaba halkının tümü ile 
konuşmalı ve sonra da lanetlenmiş 
tapınaktan aşağı doğru yola koyul- 
malısınız. Pek çok oyunun tersine 
katların arasında serbestçe dolaşa- 
bilirsiniz ve istediğiniz zaman yüze- 
ye dönebilirsiniz, tabii eğer aşağı- 


İ 


dakiler buna izin verirse... Her dört 
katta bir yüzeye kestirme bir çıkış 
mevcut. Aşağıdaki yaratıkların türü 
ve çeşidi ise tekbaşına bir fasikülü 
doldurmaya yeter “Ayrıca her üç 
katta bir genel mekan yapısı değişi- 
yor. İlerledikçe bulduğunuz kutsal 
Yazitlar size öykünün akışı ve o kata 
bağli gizli katlar hakkında bilgi veri- 
Yen Konu basit, dehnet Ve cehen- 
Mem arasındaki ezeli savaş sürek” 
kem, cehennemin düşük rütbeli ib” 
Melen ayaklanırlar ve'baş iblisle yar- 
dircdilarını ele geçirip ölümlülerin 
boyutüna sürgün ederler. Baş iblis 
Diablö Ve onun taraftarlarının planı 
dünyayi ele geçirip Yeterince güç 
İendiktan sonra cehenhemi geri al 
mak ve ardından cennetin güçleri 
le olan Mesaplarını tamamlamaktır. 
Buarada cehennemde de iç savaş 
“devam etmekte ve karanlığın lord: 
ları olanı Belial ve Azmodan arasın- 
da 'carpışma sürmektedir. Siz binler 
cevyıl önceki kahramanların yolun. 
dan yürüyerek dünya yüzeyindeki 
iblis ordularını ve büyük iblis'Diab- 
lo'yu'yoketmekle görevlisiniz. Belir 
libir puan seviyesini geçtikçe tecrü- 
bevkazanacak “eni silahları Ve bü? 
yüleri kullanabileceksiniz. Büfün 
çim sakin vevplâanlı davran- 
malısınız. 

Her 


ve 

varsa gizli 

katları temizlemeli, sonra bulduğu- 
nuz malzemeden işinize yarayanları 
ayırıp, yaramayanları satarak gelir 
elde etmelisiniz. Büyük kalabalıkla- 
ra karşı savaşırken çelik ve büyüden 
dengeli biçimden faydalanmayı, mi- 
mari yapıyı lehinize kullanmayı öğ- 
renmelisiniz. 


Kim Kimi Kontrol Ediyor ? 


Oyunun kontrol arabirimi basit ve 
temiz tasarlanmış, karakteriniz tıkla- 
dığınız yöne gidiyor, sağ tuş ile bü- 
yüleri ve diğer şeyleri harekete ge- 
çirip sol tuş ile ateş açıyor, kapı ve 
diğer ıvır zıvırı harekete geçiriyor, 
eğer tıklanan kişi düşman değilse 
konuşuyor, Kontrol paneli üzerinde- 
ki düğmelere tıklayarak envanter ve 
genel durum hakkında bilgi edin- 
mek, peşinde olduğunuz özel a- 
maçları hatırlamak mümkün. Ayrica 
istenirse ( klavye- 


den tuşlarla da bu 
pencerelere ulaşmak mümkün, 
özellikle yoğun savaş durumlarında 
bu faydalı bir özellik oluyor. Şimdi 
bu oyunun bazı diğer özelliklerine 
bakalım. Üç karakterden birini seç- 
mek durumundasınız, savaşçı, okçu 
kadın ve büyücü. Her birinin yete- 
nekleri ve gelişim kapasiteleri farklı. 
Bunun yanısıra oyun Reâl-time yani, 
durmak, dinlenmek, Tum bitsin di- 


ye beklemek söz konusu değil, ne 
yapacaksınız hızlı yapmalısınız. Bu 
oyunun haritalarını çıkarmak için de 
hiç ter dökmeyin, çünkü her yeni o- 
yunda bilgisayar tamamen yeni ha- 
ritalar çiziyor, yani oyunu elli defa 
oynasanız, elli farklı senaryo ortaya 
çıkar. Neden derseniz, değişen sa- 
dece harita değil, aynı zamanda 
karşınıza çıkan düşmanlar, gizli se- 
viyeler, silahlar, büyüler ve herşey 
farklılık gösteriyor. Oyunda zorluk 
seviyesi ayarı yok, ancak ilginç bir- 
şey söz konusu, birkaç bölüm ilerle- 
Vip karakterinizi biraz geliştirip do- 
nattıktan sonra, aynı kahramanla 
yeni bir oyuna başlayıp işleri biraz 
daha lehinize çevirebilmeniz müm- 
kün, Kaldığınız yeri kaydetmek i- 
çin Save Game seçeneğini. kul- 
landığınızda, kahramanınızın is- 
mine açılan tek bir dosyaya son 
bulunduğunuz pozisyon kay- 
dediliyor, Oyunu izometrik o- 
larak takip ediyotsünüz, yani 
karakterinizi ve çevresini üst 
çaprazdan görüyorsunuz. Et- 
rafta meşale, yanan ters haç, 

lav ırmakları gibi işık kay- 

naklarının bulunmadığı or- 

tamlarda yoğun bir karanlık 

hakim ve karakterinizden 

çevreye yayılıp zayıflayan 1- 
şık gölge oyunları yapıp olur 
olmaz ödünüzü, patlatıyor. 
Gerçekten de canlı ve tüyler 
ürperten bir atmosfer yaratılma- 
sında oldukça başarılı olunmuş, ses 
efektleri ve müzik sizi ekrandan içe- 
ri çekip alıveriyor. Maksimum etkiyi 
sağlamak için geceyarısından sonra 
ışıklar kapalı ve ses açıkken oyna- 
mayı deneyin. Grafikllere gelince, 
şekiller olması gereken büyüklük ve 
detaydalar, öyle ki kahramamı 
görüntüsü taşıdığı silah ve 


gun biçimde değişiyor. Ayrıca çi- 
zimler çok net ve belirgin, bu oyun 
gözü yormaktan ziyade dinlendiri- 
Eğer isterseniz net üzerinde 


yor. 


dört kişiye kadar takım ya da Death- 
match karşılaşması yapabilme seçe- 
neğiniz de mevcut. 


Hızlı ve Canlı Ya Da 


Yavaş ve Ölü ! 


Gelelim başka bir detaya, benzer 
pek çok oyunda rakamlar 

kafa karıştıracak 
kadar 


çok yer 
kaplar, burada ise 
l rakamları sadece karakter 
| : penceresinde ve envanterdeki si- 
İ lahların notlarında görüyorsunuz. 


| Rakamlar ne kadar yüksekse o kadar 
il iyi, bu kadarını bilmeniz yetiyor. Sa- 
| vaşırken dikkat etmeniz gereken 
| şey rakamlardan ziyade uyguladığı- 
| nız büyü ya da çeliğin rakibi yere yı- 
kıp yıkmadığı, eğer deli gibi darbe- 
ler indirmenize veya büyü ile ortalı- 
ğı yangın yerine çevirmenize rağ- 
men o sevimli iblis elindeki dev pa- 
layı neşeyle sallayarak ve “Yaşasın, 
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tzeeecidi diye sevinç çığilklani 
Graz rimize Gelmeye devajier 
iyor kkwdesişirme zall 
gelmiş demektir. Mlecinizi düşler 
mavtuttucunuzda alttaki kü- 

çük ekranda kisa 


ve ÖZ 


bir 
bilgi belirmekle 
beraber, kırk iskelet okçu 
tarafından delik deşik edilirken ya 
da dev zebani sürüleri üzerinize yil- 
dırımlar yağdırırken bunları okuma- 
ya zaman ayırmak herhalde iyi bir 
fikir değildir. Hazır yeri gelmişken 
hemen belirtmekte fayda var, düş- 
manlarınız pek aptal değil, gruplar 
halinde saldırıyorlar ve eğer kayıp- 
ları artmaya başlarsa geri çekilip to- 
parlanıyorlar, eğer sayıca az iseler 
güç ve iriliklerine göre değişen po- 
zisyonlardan, değişik tarzlarda sal- 
dırıyorlar.Mesela yakın dövüş için 
silahlanmış olanlar etrafınızı sarıp Si- 
zi yorarken, onları uzaktan okçular 
destekliyor. Kalabalığı yarıp okçula- 


ra doğru giderseniz 
bu sefer onlar dağı- 
lıp sizinle aralarında 
mesafe bırakmaya 
çalışıyorlar ve kova- 
lanmayan grup ate- 
şiyle sizi şaşırtıp ka- 
çanlara zaman ka- 
zandırmaya çalışı- 
yor. Hepsinin bir 
zayıf yönü var ama 
bulması zaman ve 
dikkat istiyor. Siz i- 
yileşmek 'için. iksir: 
lere ihtiyaç duyar- 
ken onlar kendileri” 
ni hızla venileyebili- 
yorlar, yani bir te 
nesini yakaladığınız 
zaman kafasını ko- 
parmazsanız. kaçıp iyileşmiş bir bi- 
çimde geri dönecektir ve muhte- 
melen partiye katılmaları için dost” 
larını da getirecektir. Oyunun. bir 
başka farklı yönü taşıma kapasiteni- 
zin gerçek bir insanınkine çok ya” 
kın olması, yanınızda taşıyabile- 
ceğiniz malzemenin sayısından 
ziyade kalite ve işlevi böylece 
ön plana çıkıyor. Bu yüzden be- 
lirli noktalarda malzeme yığıs 
nakları oluşturmak iyi bir yön- 
tem olabiliyor. 
Sonüç olarak bu oyunda 
hareket, heyecan, kalite gi- 
bi tüm “özelikler emevcu 
Detay seviyesi ÇöReyüKsel 
ve atmosfer size Zalei; 
yenilgi ve korkuyu tattır- 
ması açısından çok ba- 
şarılı, Aşağı katlara 
doğru ilerleyip manza- 
rayı görünce ister İste- 
mez cehennemin bu- 
na benzeyip benzemedi- 
ğini merak ediyor ve iyi bir insan 
olma konusunu yeniden değerlen- 
diriyorsunuz, Daha ne denebilir ki, 
eğer sisteminiz destekliyorsa sakın 
kaçırmayın, bu oyun bir klasik olma- 
ya aday. 


8. Deville W 


(212) 264 39 38 


Duo Multimedia — 17” 
Provista/LR ia 
AVILR-AV/TCO 15” 
5WLR 1” 
5VLR-5V4/TCO 17” 
5G/TCO ir” 
66 /TcO ar 
T7XHLR ay” 


Ferformans, Kalite, 
Ergonomi, Estetik, 
Teknoloji, Ekonomi, 
Farklılık... 


ADI dünyasına 
hoş geldiniz. 


1280x1024xNI, 2x7WHoparlor, Microphone, Win 95 keyboard, Mouse, MPRİI TD, Renkli Monitor 
1024x768xN1, Win 95 Comp, MPR ll- Fower Saving, Full Screen, Renkli, Genel Amaçlı Monitor 
1280x1024xNI|,Digital Kontrollü, MPRII (TCO)- VESA DPMS- Renkli Düz Kare Monitor 
1260x1024xNI, Digital, 0.26 dp, MPR Il, VYESA DPMS, Renkli, Düz kare, CAD/CAM Monitörü 
1280x10244NI, Digital, 0.26 dp, MPR Il, (TCO 95), Renkli, Düz kare, CAD/CAM Monitörü 
1600x1260xN1, HF:30-93.75, VF:50-120, VB:190, RGB girişli, Profesyonel Amaçlı CAD Monitörü 
1600x1280OxNI, HF:50-95, VE:50-160, VB:135, RGB girişli, Düz kare, Prof. CAD/CAM Monitörü 
1280x1024xNI, Fortraid (DİKEY)Y/Landacape (YATAY) çalışabilen, 0.26 dp, MPR Il, Editör Monitörü 


HARMONY 
GC o M Pp U T E R 
. ANKARA Tel: (0312) 467 21 66 (pbx) Fax: (0312) 467 0954 
ISTANBUL Tel: (0212) 258 30 24 /227 18 21 /236 0851/227 1756 Fax: (0212) 258 01 56 


kapatın ve sadece 
edin. Gideceğimiz dünya 
arklı, Ortaçağ'ın mistik hava- 
olmayan yeraltı tünelleri, uzun 

li ince yapılı bir 1 
üşçüler, dev yaratıklar, zalim krallar... 
ingırdayan kılıçlar, bitmeyen umutlar, 
'yenilmez tanrılar... Kötü bir kahkaha, 
di ün gücü, zaferin çığlığı... Fan- 
tastik düşünceler, imkansız oyunlar, çıl- 
dırdıtıcı gizem... Ve büyü... Gökten i- 
nen yıldırım, hiptnotize, alev topu, mo- 
leküllere ayırma, zamanı durdurma ve 


çeklik, başlangıç ve bil 
tık açabilirsiniz gözlerinizi, 


- isteyen ok ve yayı seçebilir savaş- 


imadığım için 
doğru düzgün oynayamamıştım. Şimdi 
ise hasret bitti, artık bu efsanevi oyun, 
İSTANBUL EFSANELERİ, birinci bölümü 
ile bütün PC kullanıcılarının huzurunda. 
Aramıza hoş geldin “Lale Savaşçıları 


ric, Thief gibi meslek- 
lerden oluşan bir 
grubunuz vardır. 
Ekibiniz  insanlar- 
dan oluşabileceği 
gibi uzun kulaklı 
Elfler ya da cüce 
Dwarflar da ter- 
cih sebebiniz ©- 
labilir. Her ırlan 
ve mesleğin 
kendine özgü 
özellikleri ve 
yetenekleri 
vardır. İsteyen 
kılıç, isteyen balta, 


mak için. Ya da zeki bir büyücü olup ra- 
kiplerinize uzaktan, bazen 100 savaşçı- 
dan bile daha etkili olacak şekilde, kan 
kusturabilirsiniz. 
İsteyen ise bilge 
bir rahip olup 
grubun arkasın- 
da, rakiplerini 
oyalayabilir, is- 
teyen de kötü 
bir hırsız olup 
her istediğini 
aşırma — yo- 
luyla eline 
geçirebilir. 

Ama İs- 


sanele- 
i nde 
daha 
farklı. İ.E lerine özgü ortamlar- 


- bul'a geldiğinizi fark etmeniz çok za- 


- tanbul E£ 


doğrusu İstanbul'un semte- 
gezip, değişik ırklara dahil olup 
a: maganda), acayip silahlar (bir. 
makasına ne dersiniz?) kullana- 
inız. İsterseniz bunlara kısaca deği- 
n, ama önce konu: 


girdiğinizde birden gözü üze ışıklı bir 
şey çarpar. Yaklaştığınızda bunun sıra- 
dan bir boyut kapısı olduğunu 
merakınızı yenemeyerek (başka bi 
çenek olabilir miydil) içeri girersiniz. 
Ama kendinizi yine aynı yerde bulursu- 
nuz. Haydaa, boyut kapısı sahte çıkt, 
diye düşünürken bambaşka bir İstan- 


almaz.. Karanlık, çok karanlık bir 
ıbul'a...Cehaletin korkunç ayakları 
da ezilen bir İstanbul'a... Zalim ve 
acımasız yobazların ele geçirdi; 
kendi emellerine alet ettiği bir İsi 
kaklarında gez 
lmayacaktı, Üs- 
küdar'da yaşamak ölüm, Ortaköy sahi- 
linde | meki ise hayatınızın hatası 
olacaktı. Tabii ki de 


birgün bi- 
tileri gelip bu bataktaki İs- 
tanbul'u eski haline getirecek 
bunlar siz olabilir miydiniz? 


farklıdır. Bunu ise o karakterin başlıca 
zellikleri (boy, kilo, zeka, vuruş 
kelimedağarcığı, güç, çeviklik, daya 
nıklılık, batılinanç, yüzsüzlük, istanbul- 
luluk, cesaret, etkileyicilik, inanç)belir- 
ler. Oyunda maganda, lavuk, irospa, 
- öğretmen, öğrenci, Siliconian 
ve insan ak üzere 8 ırk var. Her 
i Olarak gk 


nda aklınıza gelen her şey açıklandığı 
için burada bize yazacak pek vi şey 
kalmıyor. i 
Savaşlar ise izometrik ekranlarda si- 
- ra-sıra oynanıyor. Her karakterin bir ha- 
ket hakkı ve vuruş ihtimali var. Hare- 


uzman olmanıza ve daha bir 
bağlı. 


küfürbaz (bu aradi. bugünün spesiyalite- 
yerine küfürler, yani veci lerini veriyoruz. 

ırktır. Ayrıca genelde tip: o * Simit : Yurdumuz 
Z ve alıngan olurlar. insanına çayla bera- 
* Memur : Kendi halinde yaşayan bu ır- o ber büyük hizmet- 
kın mensuplarının başlıca özellikleri a- ( lerde bulunmuş ©- 
rasında güçsüz olmaları ve aldığı maaş- olan simit yiyenin 
la sürünmeleridir. Kuvvetsiz olmalarına . gücünü arttırır. 
rağmen oldukça dayanıklı ve cesurlar- (o * Padişah Macunu 
dır. : Her derdel!) de- 

* Siliconian : Oyunu yapan firmanın (Si- . va olan bu macun N 
LICONWORX) elemanları kendilerine (o karakterinizin ği zor ölmesine 
özgü bir ırk yapmayı da unutmamışlar. sağlar. Aslın- 
Bilgisayarla çok haşır neşir olan bu rk ü da size oyunun da tam a- 

çıklamasını verebilirdik, ama kendinizin 
oynayıp bitirmesi daha hayırlı. olur. 
Ama çok takıldı. bir yer olursa bize 
telefon açabili 


“Büyülerin bu oyundaki versiyonu veci- 
zeler herkesin alıştığı gibi Fireball, Di- 
nacak değildik l sintegrate, Hold Person değildir. Bakı- 
dine özgü sila ar elbet. İşte bun- OnZ nelermiş, bu vecizelerden ları: 
lardan bazıları : © * Dokunmayın Şabanıma : Bu üyüyle | Çünkü bu oyun ilk Türk FRP'si! Çünkü 
* TCetveli : Öğrencilere özgü iki elle bir kişiye vurulduğu zaman © bu oyunda şahane espriler var! Çünkü 
kullanılanı bu silah oldukça yavaş olm iynen geri yansır. bu oyun İstanbul'da geçen tek oyun! 
sına karşı etkili vuruşlar yapabilir... İştogli : Valla ne yazacağımıza karar i 
* Tüftüf : Sadece Siliconian'ların uzman zeremedik, kısacası Se hasar ve- 
olabileceği bu silah yavaş olması ve iki 
kullanılması haricinde uzun menzil | * Si Laaan!!! : Bu vecizeden sonra 
ilidir. kimsenin ağzını biçak açmayacağı için 
etkili, tek elle kulla- o vecize kullanımı da ortadan kalkar. Çünkü bu oyunda tahmin edene 
n daha fazla ne is- Şiniz kadar çok uğraşılmış! Çünkü bu ©- 
i yununda karanlıkların aydınlanması ge- 
rekli! Çünkü bu oyunun yapımcılarına 
Karakterlerinizi ya- (oher yönden destek olmamız lazim! 
rattıktan sonra o- o Çünkü bu oyun bir harika! Çünkü 
yuna girersiniz. 
Oyunumuz ise 
diğer — birçok 


yı, sadece 


gösteri- 
yor. Eğer o- Si 
RAKS NEW MEDA 
vi ten 32 0503 
ntium tavsiye edilir), 
4 Mb. RAM, 10 Mb. HDD, 1 CD 
Üretici Firma : Siliconworx 
zor değil) her 
igerini etkileyecek 


y Role Playing... Birkaç kişi- 
asa başında, kendi yarattık- 
rakterleri canlandırarak ha- 
rini zorladıkları doğaçlama 
To oyunları... Bu zevkli masaüstü 
oyunlarının bilgisayar uyarlamalarına 
da hep aynı isim verilir, fakat neden- 
se sadece oyunların geçtiği ortam 
fantastik olur, “Role Playing”, yani 
özgürce rol yapma, senaryonun dışı- 
na çıkma, ya da kendi senaryonuzu 
yaratma gibi imkanlar her zaman ya 
çok kısıtlı olur, ya da hiç olmazdı. 
Daggerfall, bu alanda belki tam ola- 
rak olmasa da, bugüne dek atılmış o- 
lan en önemli adım. “Gerçek” Role 
Playing Game tarzının öncülerinden 
biri olarak, nankör oyun piyasasında 
uzun süre hatırlanacağa benzer. 
Daggerfall'da, daha önceki çoğu 
FRP' de olduğu gibi maceracılardan 
oluşan bir takımı değil, tek bir kişiyi 
yönetiyorsunuz. Başlangıç ola- 
rak karakterinizi yarat- 
manız gerekiyor. Ka- 
rakteriniz * imparator 
adına çalışan bir 
kişi. İmparato- . 
run sizden iste- 
diği de, savaş alanında ; 
kahramanca çarpışırken | 
ölen, ve ruhu Dagger- 
fal'u lanetleyen kral 
Lysandus'un acı dolu ruhunu huzura 
kavuşturmak. Ayrıca imparatorun 
kraliçeye yazdığı ve yerine asla ulaş- 
mayan bir mektubu da yok etmemiz 
isteniyor, Ertesi gün yola çıkan kahra- 
manımızın gemisi kayalıklara çarpa- 
rak parçalanıyor ve kendisini bir ma- 
Sarada buluyor. Bu andan itibaren 
de kontrol bizde oluyor. 


Karakterinizi yaratırken ilk belirleme- 
niz gereken şey, karakterin ırkı. Önü- 
nüzdeki imparatorluk haritasından 
kendinize uygun bir ırk seçtikten son- 
ra (ırkların kimi savaşa, kimi büyüye, 


kimi de hırsızlığa daha yatkın) karak- 
terinizin cinsiyetini belirliyorsunuz. 
Daha sonra sıra, mesleğinizi belirle- 
meye geliyor. Burada isterseniz 
bilgisayarın size sordu- 
#> Şu on soruya cevap 
vererek, isterseniz de 
a kendi zevkinize göre 
ii mesleğinizi seçebilirsiniz. 
Buradan kiralık katilden 
büyücüye, şövalyeden hırsi- 
za dilediğiniz mesleği seçe- 
bilir, ya da “Custom” seçeneği ile 
kendi mesleğinizi yaratabilirsiniz. 
Eğer bu seçeneği seçerseniz karşınıza 
meslek yaratma ekranı çıkacak. 
Bu ekranda en üstten mesleğini- - » 
ze bir isim verebilirsiniz. Ekranın 
sol tarafında ise karakterinize a- 
it sayısal özellikleri görebilirsi- 
niz. Bunlar sırasıyla : 
» Strength : Karakterinizin kas gücü- 
dür. Karakterinizin vuruş ve hasarla- 
rında etkilidir. 
* İntelligence : Zekayı belirler. Bü- 
yüyle uğraşan karakterlerin büyü pu- 
anı (Spell Point) miktarını belirler. Bi 
» Willpower : Karakterin iradesidir. 


- Büyüye karşı dayanıklılığı belirler. 


* Agility : Karakterinizin çevikliğidir. 
İsabet şansına etki eder. 


GER 


» Endurance : Fiziksel dayanıklılıktır. 
Karakterin yaşam enerjisine Bonus'lar 
getirebilir. 

* Personality : Kişilik. Diğer insanların 
size karşı olan tutumlarında önemli- 
dir. 

» Speed : Kârakterinizin hızıdır. Ka- 
rakterinizin koşmasında etkilidir. 

» Luck : Karakterinizin şansını belirler. 
Bazen vuruşlarda ya da bâşka işlerde 
biraz etkisi görülebilir. 

Meslek yaratma ekranının ortasın- 
da ise Primary, Major ve Minor olarak 
karakterinizin yetenekleri yer alır. Bu 
yetenekleri öncelik sırasına göre se- 

çerek, karakte- 
rinizin 


hangi 
tür silah- 

lara yatkın olduğunu, hırsızlıkta usta 

olup olmadığını, hasar verici mi, yok- 

sa savunmaya yönelik büyülere mi 

daha yatkın olduğunu belirleyebilirsi- 

niz. Karakterinizin bir üst seviyeye 

geçebilmesi için öncelik verdiğiniz a- 

lanlarda gelişmesi gerekmekte, bu 

nedenle bolca kullanacağınıza inan- 

dığınız yetenekleri seçmenizi öneri- 

riz, çünkü her yetenek kullanıldığı öl- : 

çüde gelişir. Bu ekranın sağında bir 

bıçak resmi bulunur. Bu bıçak, karak- 

terinizin bir üst seviyeye geçiş zorlu- 

Sunu simgeler. Bıçak resmi ne kadar 

âşağıda olursa, karakteriniz o kadar 

çabuk Level atlar. Karakterinize ekle- 

yeceğiniz avantajlar ve dezavantajlar, 

bıçak resmini aşağı-yukarı hareket et- 

tirecektir. Karakterinize yine bu ek- | 

randan ekleyebileceğiniz avantajlar 

şunlardır : 


A 


s Acute hearing : Karakterinizin duy- 
ma gücünü kuvetlendirir. 

s Adrenaline Rush : Karakterinizin ya- 
şam enerjisi çok azaldığında duydu- 
ğu korku ve heyecanla daha etkili 
dövüşmesini sağlar. 

e Athleticism : Karakterinizin daha iyi 
bir fiziksel yapıya sahip olmasını sağ. 
lar. 

s Bonus to Hit : Bazı yaratık türlerine 
karşı daha iyi dövüşme imkanı verir. 
* Expertise in : Herhangi bir silah tü- 
ründe uzmanlık sağlar. 

* Immunity : Ateş, soğuk, hastalık ve 
benzeri tehlikelere karşı bağışıklık ka- 
zandırır. 

* İncreased magery : Karakterinizin 
normalde alacağı Spell Point miktarı- 
nı sizin seçeceğiniz oranda arttırır. 

* Rapid healing : Daha kısa sürede 
daha hızlı iyileşmenizi sağlar. 

» Regenerate health : Karakterinizin 
kaybettiği yaşam enerjisini kendili- 
Sinden yavaşça geri kazanmasını 
sağlar. 

* Resistance : 


a 


Immunity'e çok ben- 
zemekle beraber, bi- 


raz daha kısıtlı bir 
direnç sağlar. 
* Spell Absorvati- 
on : Karakterinizin 
kendisine karşı ya- 
pılan büyüye -her 
zaman olmasa da- 
dayanabilmesini 


sağlar. 
Bıçağı aşağıya 
çekmek için seçe- 
bileceğiniz deza- 
vantajlar da şunlar 
s Critical Weak- 
ness Immu- 
nity'nin tam zıttı diyebiliriz. Aynı se- 
çeneklere karşı bu kez büyük ölçüde 
zayıflık sağlar. 
* Damage : Kutsal yerler ya da gün 1- 
şığının size hasar vermesini sağlar, 
* Dark Powered Magery : Büyü gücü- 
nüzü gün ışığında bir ölçüde ya da 
tamamen usıtlar. 
* Forbidden Armor Type : üç tip Zırh- 
tan birini kullanmanızı yasaklar. 
* Forbidden Material : Aynı yasakları 
bu kez bazı madenler için 
kullanabilirsi- 
NİZ. 
* Forbidden 
Shield Type: 
Kalkan türle- 
rinden bazı- 
larını kullan- 
ma yasağı ge- 
tirir. - 
» Forbidden 
Weaponıy : Si- 
lah türlerinden 
birini kullanma- 
nızı engeller. 
* Inabiliy to Rege- 
nerate Spell Po- 
ints: Kaybettiğiniz 
Spell Point'i yeni- 
den kazanma imkanınızı keten 
» Light Powered Magery : Dark Po- 
wered Magery'nin tam tersidir. 
s* Low Tolerance : Resistance seçene- 
inin tam tersidir. 
» Phobia 
Bonus 
to Hit 
seçene- 
Si ile ay- 
nıdır. 
Ancak bu 
kez bu ya- 
ratıklara 
karşı -kor- 
kudan dola- 
yı- daha za- 
yıf Vuruş 
sağlar. 


o 


Karakterini- 


o 
zin mesleğini belirlemek için son 
yapmanız gereken ise karakterinizin 
çeşitli tabakalarla olan diyalogu. Tüc- 
carlar, köylüler, aristokratlar, kültürlü 
kesim ve yeraltı dünyasının hırsız, ka- 
til gibi tipleriyle ilişkilerinizi “Edit Re- 
putations” seçeneğiyle belirleyebilir- 
siniz. Karakterinize verilen Bonus 
puanları dağıttıktan 


sonra tek yapaca- 

ğınız şey karakterinizin geçmişini 
ayarlamak. Bunun için de işi isterse- 
niz bilgisayara bırakabilir, isterseniz 
de sorulan on iki soruya verdiğiniz 
cevaplarla karakterinizi daha iyi ta 
nımlayabilirsiniz. Bu bölümdeki soru- 
lar, çocukken takma adınızın ne oldu- 
gu, inancınız, küçüklüğünüzden bu 
güne neler saklayabildiğiniz ve bu- 
nun gibi ayrıntılar üzerine. Uzun ka- 
rakter yaratma işleminden sonra artık 
hazır olan karakterinizi oyuna sokabi- 
lirsiniz. 


Oyuna bir mağarada başladığınızı da- 
ha önce belirtmiştik. Oyun ekranının 
üst kısmı Doom ve türevleri tarzında 
karakterinizin gözünden oyun ekranı- 
nı gösterir. Alt kisımda ise oyun ikon- 
ları yer alır. İkonların ilki olan karakte- 
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rinizin yüz resmi size 
yeni bir ekran geti- 
recektir. Bu ekran- 
da karakterinizin 
tüm özelliklerini 
görebilirsiniz; 

“ Name : Karakte- 
rinizin adından 
sıkılırsanız adınızı buradan 
değiştirebilirsiniz. 

* Race ; Hangi ırktan olduğunuzu gös- 
terir. 

» Class : Mesleğinizin adını görebilirsi- 
NİZ. 

“ Level : Seviyenizi gösterir. 

» Gold : Para miktarınız. 

“ Fatigue : Kondisyonunuzun yerinde 
olup olmadığını buradan görebilirsi- 
NİZ. 

* Health : Yaşam gücünüzü gösterir. 
* Encumbrance : Sırtınızda ne 
kadar yük taşıdığınızı gösterir. 
Yük taşıyabilme gücünüz, 
Strength ile doğru orantılıdır. 

» Afflications : Oyunda bulu- 
nan bazı derneklerdeki (guilt) gi 


di 


Ni 


rüt , 

beleriniz. 

» Skills :Daha önceden belirlemiş ol- 
duğunuz yetenekleriniz ve yüzde ae 
geliştikleri. 

* İnventory : Üzerinizde bulunan eş- 
yaların görüldüğü ekranı açmanızı 
sağlar. 

* Şpellbook : Büyüye yatkın olan ka- 
rakterlerin büyü yaparken kullandıkla- 
rı kitaplarını açar. 


Eri a 


» Logbook : Karak- 
terinizin yaşadıklarını not ettiği gün- 
lüğü. 
* History : Karakterinizin geçmişini, a- 
vantaj ve dezavantajlarını gösterir. 
Oyun ekranında karakter resminin 
sağındaki üç çizgi, yaşam enerjinizi, 
kondisyonunuzu ve kalan spell po- 
int'inizi gösterir. Diğer sekiz ikon ise 
sırasıyla : 
* Büyü : Spelbook'unuzu açarak büyü 
yapmanızı sağlar. 
*'Interaction : İnsanlarla Konuşma- 
nızı, nesneleri almanızı, ince- 
lemenizi ya da çalmanızı 
sağlar. 
» İnventory : Karakterinizin 
üzerinde taşıdığı eşyaları 
kuşanmasını, atmasını ya da 
kullanmasını sağlar. 
* Kılıç : Silahınızı çekip yerine bı- 
rakmanızı sağlar. 
» Büyülü eşya : Üzerinizde bulu- 
nan büyülü eşyaları kullanmanı- 
ai sağlar. 
» Ulaşım : Karakterinizin açık alanda 
yaya ya da -eğer varsa- at, araba ya 
da gemiyle ulaşımını sağlar. 
* Harita :Sol tuşla incelediğinizde bu- 
lunduğunuz şehrin; sağ tuşla inceledi- 
Sinizde tüm ülkenin haritasını göste- 
rir. Zindanlarda ya da binaların içlerin- 
de üç boyutlu olarak kullanılabilir. 
» Kamp : Karakterinizin bir süre, tüm 
yaraları iyileşene kadar dinlenmesini 


ya da bir süre vakit geçirmesini sağlar. 
Ekranın sağındaki pusula ise size 
bulunduğunuz yeri, saati ve başkaları- 
nın gözündeki değerinizi bildirir. 
Oyuna başladığınızda ilk önce bulun- 
duğunuz mağaradan çıkmanız gereki- 
yor. Bunu başardıktan sonra haritadan 
yüzlerce şehir arasından birini seçip 
gidebilirsiniz. Bir süre sonra imparato- 
run adamları sizle iletişim kuracaklar- 
dır. Artık seçim sizin. İsterseniz impa- 
ratorun size verdiği görevi yerine ge- 
tirin, isterseniz de tamamen kendi yo- 
lunuzda karakterinizi geliştirin. 
En iyisi hemen bir derneğe üye 
olmanız. Dernekler büyücü, sa- 
vaşçı, şövalyeler gibi ayrı meslek 
gruplarına hitap. ederler. Derne- 
gin size verdiği görevleri yerine 
getirerek yükselebilir ve: böylelikle 
size sunulan imkanlar (Büyüler sa- 
tın alma, bedava konaklama, eşya 
onarımı vs...) doğrultusunda kendi- 
nizi daha iyi bir yere getirebilirsiniz. 


Daggerfall, daha önce de değindiği- 
miz gibi sizi hemen hemen hiçbir 
yönden kısıtlamamasıyla, serbestçe 
kendi senaryonuzu yaratabilme, “ken- 
dinize özel” karakterinizi yaratıp onu 
dilediğinizce geliştirebilme imkanları, 
yer ve zaman konularındaki gerçekçi- 
liği ve akıl almaz genişliği ile son za- 
manlardaki oyunlar arasında gerçek- 
ten farklı olmayı başarabiliyor. Senar- 
yosunun genişliğiyle -özellikle FRP'le- 
re “çok uzak değilseniz- sizin oyunun 
başından günlerce kalkamamanızı, 
kalktığınız zaman da bir kenara fırlat- 
mayıp, boş zamanlarınızda tekrar eli- 
nize alıp kaldığınız yerden devam et- 
menizi sağlayabilecek bir oyun Dag- 
gerfall. Ne demiştik, oyun piyasası 
nankör. Belki sen bize bunun doğru 
olmadığını kanıtlayabilirsin Dagger- 
fall... Lütfen... 
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azen birilerinin yüksek sesle, 
Be başkalarının söyleyecek 

sözü yokmuş gibi bağıra bağıra 
konuştuğuna ve mangalda kül bırak- 
madığına şahit olursunuz. Bu gibi du- 
rumlarda yapılacak şeylerden biri ar- 
kanızı dönüp gitmek, bir diğeri ise o- 
nun karşısına çıkıp söylediklerini, ya- 
pabildikleri ile kıyaslamaktır! Eğer işi- 
niz bilgisayar oyunları ile ilgili yazı 
yazmaksa ikinci yol kaçınılmaz de- 
mektir ve oyun firmalarının genelde 
sınır tanımayan iddialarını sıvanmış 
kollar ve sıkılmış yumruklarla karşılar- 
sınız. İşte Bethesda, Skynet isimli o- 
yunu piyasaya sürerken, bu oyunun 
Ouake ya da Duke Nukem 
kadar iyi ve hatta 
daha üstün 
ola- 


cağı- 
nı iddia ede- 
rek, kaçınılmaz yargı 
ve infaz sürecini başlatmış 
oldu. Şimdi size bu oyunun ne kapa- 
sitede olduğunu ya da olamadığını 
anlatmadan önce şunu ifade etmem 
gerekir ki, o da birilerinin emek verip 
ortaya koyduğu bir şeyi, özellikle de 
konusu Terminatör olan bir oyunu bu 


şekilde infaz etmenin hiç hoşuma git- 
mediğidir, ancak bazı gerçekler var- 
dır ki onlardan kaçamazsınız. 

Oyunu incelemeye başlamadan, 
sistem gereksinimlerine ve kuruluma 
bir göz atalım. Oyun için DX 2-66 ve 
8 Mb Ram temel ihtiyaç duyulan 
konfigürasyon ancak Pentium serisi 
bir işlemci ve 16 Mb Ram tavsiye e- 
diliyor. Hard-diskte ise en az 30 Mb 
kadar boş yeriniz olmalı. 2X ya da 
daha hızlı bir CD sürücüsüne de ihti- 
yaç var çünkü oyun sadece CD üze- 
rinde mevcut. Dos altında çalışmak 

üzere tasarlanmış ve 

kurulum da buradan 
gerçekleşiyor. Win- 
dows altında çalış- 
tırmak isterseniz, 
bir Dos bilgi iste- 
mi penceresi a- 
çarak çalıştırabi- 
lirsiniz ancak 
oyun perfor- 
mansınız çö- 
pe gider. 
Dos altın- 
da Install 
diyerek 
kurulu- 

m a 

başla- 
mak ve ses 
kartı, oyunun kurulaca- 
ğı dosya adı gibi şıklara gere- 
ken cevapları verip kurulumun ta- 
mamlanmasını sağlamak hızlı ve ko- 
lay gerçekleşen işlemler, genelde 
burada sorun yaşanmıyor. Oyun es- 
nasında kullanmak istediğiniz kontrol 
arabirimlerini ise ister kurulum esna- 
sında, isterseniz oyun esnasında 
ayarlayabilirsiniz. 

Konu artık hepinizin bildiği gibi ge- 
lecekte geçiyor. Siz, Skynet adlı bilgi- 
sayar ve onun insanlığı yoketmek için 


savaşan robotlarına karşı direnen ör- 
gütün bir üyesi olarak, Los Angeles 
kentinin harabeleri içinde başlayıp 
pek çok değişik yere uzanan bir dizi 
görevi bitirmeye uğraşiyorsunuz. 
Amacınız Skynet ve onun teneke ka- 
falarının planlarını suya düşürmek, İlk 
göreviniz robotların gizli üssüne sız- 
mak ve planlarının ne olduğunu öğ- 
renmek, sonraki görevler buna bağlı 
olarak gelişiyor ve her bölüm bir di- 
Şerini kovalıyor. Bölümler birbirlerine 
Render edilmiş video “görüntülerle 
tatlandırılmış açıklamalarla bağlanı- 
yor ve size amacınızı İiSaca belirti- 
yor. Ayrıca oyun içerisinde aldığınız 
telsiz mesajları bu konuda Size olduk- 
ça yardımcı oluyor. Karşımıza pek çok 
değişik düşman türü çıkiYor ve bun- 
lar hem yerden hem de havadan sal- 
dırıyorlar. Bu düşmanlar haricinde bir 
de bulunduğunuz bölgedeki radyas- 
yona dikkat etmeniz gerekiyor. Rad- 
yasyon robotları etkilemiyör ancak si- 
zi çok kısa sürede öldürebilir. Ayrıca 
bir robotu patlattığınızda öna çok ya- 
kın olmamaya dikkat etmelisiniz yok- 
sa patlama etkisi sizi de yaralıyor. Bu- 
nun haricinde yüksekten düşmek ve 
çok yakına molotov kokteyli ya da el 
bombası atmak da tehlikeli olan şey- 
ler. Genel olarak klavye ve Mouse 
kullanılarak oynanan oyunda pek çok 
değişik silah mevcut. Ayrıca patlattı- 
Şınız sandıklar ve bazı bölgelerde 
cephane, silah, sağlık, zırh gibi tüke- 
tim maddeleri bulunabiliyor. 

Oyunu ilk çalıştırdığınızda orta hal- 
li sayılabilecek bir demo: Sizi karşılı- 
yor. Ardından gelen ekrandaki seçe- 
neklerle yeni bir oyun Başlatmak, 
Multi-player bir oyun başlatmak, eski 
bir dosyayı yüklemek Ve oyun seçe- 
neklerinde ayarlar yapmak mümkün. 
Options seçeneğinden'grafik kalitesi- 
ni, kullanmak istediğiniz kontrol ara- 


rını ve zorluk seviye 
siniz. Size tavsiyei 


önce yapmanı 

oyun esnasında m 
grafik kalitesin 

mek oyunun saçi 

sına sebep olabiliy 

rca Tutoral se 
seçerseniz, SİZe 

malı olarak oyu 
oynayacağınız konusu 
kısa bir brifing veriliyor. 
Klavyeden oynamak. içi! 
çok sayıda tuş kullanıy: 
sunuz ama bunun h 

de nişan almak içi 
kullanmak gerekiy 
lışmak biraz zor olabilir 
Mouse hem klav) İl 
mak şart. Kolay. 


kıllıca hareket oyunu İ 
mek ve karşınıza çıkan hel 


öldürmeye çalışmaktans 


1€s 


makta fayda var. 
— Gelelim oyunu 
lı ve çekici olan 


m 


de aptal yaratıklar. Ouake'teki düş- 
manlarınız zeka ve detay olarak bun- 
ların yanında Albert Einstein ve Pa- 
mela Anderson un çocukları gibi ka- 
Tırlar. İnsan bü kadar farklı ve detaylı 
bir oyun yapmaldiçin uğraşıp da hiç 
bu düşmanlanı içine katar mı ? Öyle- 
sine aptallar ki size ulaşabilmek için 
bir rampayı çıkmaktan aciz 
oldukları gibi görüş me- 
safesi içinde olsanız bile 
harekete geçmek için 
burunlarının dibine sokul- 
manızı ya da onlara ateş 
etmenizi bekliyorlar. Çi- 
zimleri ise grafik bilgisin- 
den yoksun bir ilk okul öğ- 
rencisinin tasarımına benze- 
yen düz vektörlefden ibaret. 
Tek kelimeyle Utanç verici. 
Sırada, oyunun'en sinirlendi- 
rici yönlerinden biri olan nişan 
alma ve ateş etme var. Uzak- 
taki bir hedefe dürbünlü tüfek- 
le nokta atışı yapmak için mou- 
se kullanarak ince ayar yapmak 
mantıklı olabilir ama burnunuzun di- 
bindeki dev tanki elli kalibrelik maki- 
neli ile vurmakliğin yarım saat uğraş- 
mak saçmalığın'da ötesinde, çünkü 
Wolfenstein gibi'eski bir oyunda bile 
olan ve oyunun oynanabilirliğini ve 
hızını artıran otomatik nişan alma ve 
atışları belirli bir alana yayma yete- 
nekleri, gerçekçiliği vurgulamak adı- 
na olsa gerek, öyluna kazandırılma- 
mış. Sonuçta makineli cephaneni- 
zin hepsini toplu'halde duran he- 
deflerin üzerine boşaltıp hiç bir şey 
vuramamanız gibi, Duke Nu- 
kem'in bile kahkahalardan 
düşüp bayılabileceği du- 
rumlarla karşılaşmak kaçı- 
nılmaz hale getitilmiş. Bu 
yüzden toplu Saldıran 
düşmanlara karşı hiç 
şansınız yok. Bir'son- 
raki sorun oyunun 
ana yapısından 
kaynaklanıyor ve 
sorunların belki 
de en büyüğü- 
nü oluşturuyor. 
Bu oyun çok yavaş. 
Ouake ile kapışmak 
iddiasında olan bir 
oyun herşeydehi 
önce hızlı ve akici olmak, bunu ne 
pahasına olursa olsun başarmak Zo- 
rundadır. Oyunu test ettiğim makine 
P-100 işlemcili. 16 Mb Ramli, 8X hiz- 
lı bir CD sürücüsü Ve iyi sayılabilecek 
hızda hard-diski olan bir donanım ol- 
masına rağmen tatmin edici bir akıcı- 
lik sağlayabilmek mümkün olmadı. 
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«LEVEL 2/97İ 


“çalışıyor. Sorun anlaşılabil 
ile programın yapısından kaynal 
Yor. Mesela Ouake'te bir kapıyı 
mak için yaklaşıp boşluk tuşu 
bastığınız anda ka- 


pı açılır ve siz di- 
ğer odaya girersiniz. Burada bir 
kapıyı açmak yaklaşık beş dakika sü- 
rüyor, kapıya dokunup boşlük tuşuna 
bastığınızda ekran kararıyor ve bilgi- 
sayar başlıyor yüklemeye... Kapının 
diğer tarafında ne olduğu önemli de- 
Gil, gireceğiniz odanın büyüklüğü iki 
metrekare bile olsa bu değişmiyor. 
Aynı durum aniden arkanızı dönme- 
ye kalktığınızda ya da bir robo- 

tu patlattığınızda da ortaya 
çıkıyor. Tüm oyun donuyor 

ve bilgisayar üç saniye önce 

bulunduğunuz noktayı yada 

patlama efektini unut- 

muş gibi tekrar 
yüklemeye başlı- 

yor. Bu durum 
yaşlı bir gene- 
ral ile otu- 
ru p 


İkinci Dünya Savaşı anılarını kon 
maya benziyor, unutkanlık ve du 
zorluğundan muzdarip olan zav: 
ihtiyar bir zaman sonra Sadece kei 
şup kendi dinlemeye başlıyor 
hard-disk, işlemci üçlüsü arasi 
dönüp duran sıkıcı taftışma, si 


manızla ve bilgisayari kapatip soğuk 
bir bardak su içmeye gitmenizle so- 
nuçlanıyor. Bu yavaşlık yüzünden o- 
yun esnasında yaptığınız hareketler 
de sert ve kontrol dışı oluyor çünkü 
oyunun donduğu süredeki tuş 
hareketleri depolanıyor ve bu da 
ağınız tuştan çekseniz bile 
etin devamına ve sonuçta 
rol dışı hareketlere sebep 
iyor. Daha bitmedi... Aynı 
enel yapı hataları çok saçma 
azı olaylara daha sebebiyet 
“ verebiliyor. Bakın ne oldu, 
Zırhlı araçla kaptırmış hopla- 
| ya zıplaya yolda ilerlerken 


ve bir yandan üzerime ge- 
am z S 


len tank ve uçaklara ateş 
yağdırırken aniden bir ka- 
yaya çarpıp havalandım 
ve uçup ilerde yolun üze- 
rinden geçen köprüye 
bindirdim. Sonuç tam bir 
facia oldu. Hayır yaralanmadım ya da 
İlla atmadım. Araç ve köprü- 
ikleri birbirine geçti ve oyun 
ien bozuldu! Bu tür hatalar 
ka yerlerde de karşınıza rahatlıkla 
pi yani bir duruma özgü de- 
iyük iddiaları olan bir oyunda 
böyle sorunların varlığını görmek ruh 
sağlistiçin hiç de faydalı olmasa ge- 
rek 
Sonüç...Doğrusu bu yapıdaki bir o- 
yuna bitmiş ve oynanabilir bir oyun 
gözüle bakmak için biraz kör olmak 
gerek Tamam, ilginç özellikleri var, 
konüsü Ve'senaryosu var, çevre tasa- 
rumi ve atmosferi iyi, ama geri kalanı 
sıfır. her şeye ragmen, farklı bir 
oyun oynamak isterseniz ve engin bir 
sabir sahibi iseniz söylenecek fazla bir 
şey kalmıyor. Ama doğru düzgün bir 
oyum oynamak istiyorsanız Guake i- 
gn ek Level CD'lerinden ya da 
Leveleditörlerinden birini alıp Dark 
Forcss!2 ya da Prey gelene dek işta- 
Ii körletin. En azından sinirden 
klayyenizi yemez ve hazımsızlık çek- 


mez$siniz... 


M. Berker Güngör !L 


KARNESİ 
ACTION 


DX-2/66, 8 Mb. RAM, 40 Mb. HDD, 16 bit ses kartı, 


8x CD-ROM, Windows 95 
Üretici Firma : Bethesda 


COMEANDHAVEAGO - Silahlar 
IFYYOUTHINKYOUAREHARDENOUGH - 
Tam ve sonsuz cephane 
NADIAPOPOVXX - xx 6eİ-34) bölü- 
müne atlamak için 


Amok 
ZZZCYX - Level seçilebilir duruma getirir. 


Bedlam 
Ana menüde oyuncu ismini GOD (bütün 
karakterler büyük olacak) olarak değiştirin. 
Sonra ya yeni bir oyun yada bir 

Save Game 


açın. 

Save edilmiş oyundaki o- 
yuncu ismide mutlaka GOD olmalı. Bu hi- 
le size ölümsüzlük verecektir. Oyun her 
çalıştırıldığında oyuncu ismi aynı şekilde 
GOD olarak değiştirilmesi gerekmekte. 
Aynca </KARMA> komut satın paramet- 
resi sayesinde bütün silahlara ve ekipmana 
sahip olabilirsiniz. 


Cyber Gadiators 

Bu gizli kod ile dövüş oyununuzu bir disko 
dans oyununa dönüştürebilirsiniz.. Dövüş- 
çü seçim ekranından (W),, ISI ve sonrada 


- DI ve ILİ tuşlarına aynı anda basın. Eğer 


doğru sırarada girdiyseniz bir patlama sesi 
duyacaksınız. Sonra, JEsc| tuşuna basarak 
dövüşçü seçiminizi iptal edin. Şimdi her- 
hangi iki dövüşçüyü seçtiğinizde si- 
zin ve rakibinizin dansedebil&ce- 
$i saklı bir diskoya getiriliyorsu- 
nuz. 


Heroes of Might 8. Magic 2 
Oyun sırasında: 

9i 1- Senaryoyu kazanmakiçin. o & 
8675309 - O anki haritayı gös- E 
terir. “Ç 


MDMKSB - Saldır kabiliyetini artünrken 
saldırılara karşı dayanıklılığı da yükseltiyor. 
POTATO - Karakter boyutunu azaltır. 
SHULIN - Gizli bir takımı açıyor. 

GORILLA - Gorilla karakterler 
SPICYBRAINS - Tepetaklak karakterler 


Normality : 
Oyun sırasında WINDY yazın ve sonra 
TEnterl'a basın. Eğer (Fil'e basarsanız o- 
yun içerisindeki her noktaya ulaşabilir- 
siniz. Ve video görüntüleri hastalar i- 
çin: (Gl tuşuna basarak Intro dahil 
100'den fazla video sekansına ula- 

şabilirsiniz. 


Privateer 2 - Darkening 
Uçuş sırasında ALT-N tuşlarını 
kullanarak Navigation Disp- 
lay'e ulaşabilirsiniz. 
“Find” için “f'ye basıp daha 
Fİ sonraşukodlarıgirin: 

REP ME UP - Gemiyi, zırhı tamir 
eder kalkanları da 90100'e getirir. 
PETY PETY - Afterbumer yakıtını doldurur. 

CHILL OUT - Lazer ısısını O'a indirir. 
NAPALM - Sonsuz 
Nuke alırsınız (ALT-S) 
NO TALENT - Ölüm- 
süzlük 


Stargunner 

Aşağıdaki tuşları kulla- 

nıma açmak için oyuna 

STARGUN  /DMODE 

(DMODE içindeki O'a 

dikkat edin) paramet- 

resi ile başlayın: 

IFSJ : Ölümsüzlük 

IShiftiFi 1 : Bir sonraki Stage 

IShifdINI : Ekrandaki bütün düş- 
manları uçurun. 

I51 : (nümerik tuşlardan) para- 

nıza 5000 ekleyin (dükkan- 

da) 


Tomb Raider 
Bölüm geçmek için: 
1. Lara'yı hareketsiz bıra- 
kın. 
2. Bir adım ileri ((Shift ile). 
3. Bir adım geri ((Shifğ ile). 


4. Üç kez sağ tarafa doğru tam tur döndü- 
rün ((Shiff ile) 

5. Bir kere ileri atlayın ((Altl ile). 

Doğru yaptıysanız bölüm bitecektir. 


Reload tuşuna basılı tutarken Yukarı, Aşa- 
ğı, Sola, Sağa sırası ile basın. 
AMZ2 ekra- 


Tekrar Reload tuşuna basılı tutarak 
Aşağı, Yukarı, Sağa, Sola, Yukarı, Yukarı, 
Sola ve Sağ'a basın. 

Not Eğer mouse kullanıyorsanız; klavye 


veya Joys- 
ück'e geçip 
kodlar öy- 
le girin. Bi- 
tince tekrar 
mouse'a 
dönün. 

Bu kodları 
girdikten 
sonra Ran- 
king Me- 
duna geçe- 
bilyor, 
ekstra oyun, silah seçimi ((F3J ile oyunu 
dondurup) yapabiliyorsunuz ve Reload 
tuşunu, yeni bir silah da dahil olmak üze- 
re İstediğiniz silahı seçmek için kullanabi- 


lirsiniz VS, 


Zombie Wars 

Karakter seçim ekranında SOUIGGLY keli- 
mesini yazarak (bir ses duyacaksınız) ve 
sona yukarı tuşuna basarak özel ajan 
Sguiggiy'ye ulaşabilirsiniz | 


Mahmut Karslıoğlu TE! 


Virtua Cop 2 
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için hazırlanmış son o- 

biri olan Virtua Cop 2, e- 
edilirse gene Sega için ta- 

olan Virtua Gun ile birlikte bir 

olarak da temin edilebiliyor. Stan- 
dart Game-pad ile rahatlıkla oynanma- 
sına rağmen, eğer bu tabanca kullanıla- 
rak oynanırsa alınan zevk en az yüz ka- 
tına katlanıyor diyebiliriz. Eğer bu silahı 
almaya karar verirseniz : 


ayrıca 


gözönünde bulun- 

durmanız gereken bir başka husus 

Sega tarafından bu tabanca ile oynana- 

bilecek başka oyunlarm da üretildiğidir, 

yani tek bir oyun için değil, Sega'nızın 

ayrılmaz bir parçası olarak düşünülüp 
tasarlanmış bir ekipmandır. 

Öncelikle tabancayı Game-pad port- 
larından birine bağlamanız ve sonra da 
seçenekler ekranından kalibre etmeniz 
gerekiyor, bundan sonra silahınızı kul- 
lanmaya başlayabilirsiniz. Silahın işçiliği 
son derede temiz ve görüntüsü de ol- 
dukça cezbedici, şu bilimkurgu filmle- 
rinde kullanılan silahlara ve özellikle de 
Blade Runner filminde Harrison Ford'un 
kullandığına benziyor. Göz dolduran 
yapısına rağmen oldukça hafif ve oyun- 
cuyu uzun oyunlar esnasında bile yor- 
muyor. Üzerinde tetikten başka bir de 
start düğmesi mevcut ve bu düğme 
hem seçenekler ekranında seçim yap- 
maniza hem de oyun esnasında oyu- 
nu dondurmanıza yarıyor. Silahla il- 
gili olarak dikkat edilmesi gereken 
bir nokta namlunun ucunda bulu- 
nan lensin temizliğine özen göster- 
mek çünkü tüm benzer cihazlarda 
olduğu gibi bu lens aletin en ö- 


matik olarak ilerlerken sizin 
yapmanız gereken yolunuzun 
üzerine çıkan kötü çocukları 
devirmek. Pek çok farklı 
düşman ve her bölümün 
sonunda oldukça güçlü 
bir Boss bulunuyor. Ta- 
bü önemli olan bunları 
Size ateş etmeden vurmak ve bu 
esnada etrafta koşuşturan sivilleri 
vurmamaya özen göstermek. An- 
cak düşmanları vurmanın belirli 
bazı kuralları ve puanlamaları 
var,Eğer birini silah tutan elinden 
vurup. sadece yaralarsanız ya da aynı 
düşmana arka arkaya üç kurşun isabet 


etürebilirseniz aldığınız puan daha yük- 
sek oluyor. Düşmanlarınızı değişik yer- 
lerinden vurup öldürerek ya da yarala- 
yarak saf dışı etmek mümkün. Kafasın- 
.dan Magnum mermisi ile vurulan biri 
uçup arkadaki duva- 


Ta yapışırken bacağından vurduğunuz 
bir başkası yarasını tutup inleyerek yere 
yuvarlanıyor. Oyundaki tüm nesne ve 
yapılar gibi düşmanlarınız da üç 
boyutlu çizilmiş ve 


rü - 

nümleti, . hem 

de hareketleri son derece 

doğal ve yumuşak. Ekranda gördüğü- 
nüz her cisim etkileşimli ve etrafta uçu- 
şan kurşunlardan nasiplerini aldıklarında 
buna göre tepki veriyorlar, Avizeler sal- 
Janıvor, siseler ve bidonlar patlıyor, kur- 
şunlar duvarda delikler açıyor, lastiği 
vurulan otomobiller yalpalayıp takla atı- 
yor ya da kamyonların altına dalıyor, 
vurulan birinin camdan düşmesiyle al- 
tında kalan sandık dağılıyor, camlar par- 
çalanıyor ve daha neler neler... Oyunda 
sadece yaya olarak ilerlemiyor, bazen a- 
rabayla takip sahnelerine katılıyorsunuz. 
Oyunda bazen yol ayrımlarına geliyor- 
sunuz ve ne yöne gideceğinize karar 
vermeniz gerekiyor. Bu, oyun oyna- 
maktan çok hareketli bir polisiye filmde 
Tol almaya benziyor, çok gerçekçi ve 
heyecanlı. Kullanabileceğiniz pek çok 
silah var ve etkili oldukları durumlar de- 
Sişiyor. Eğer isterseniz Options menü- 
sünden tüm oyun özelliklerini dilediği- 
niz gibi değiştirebiliyorsunuz, mesela o- 
tomatik silah doldurmak ya da istediği- 
niz silahı kullanabilmek gibi... 

Sonuç olarak alınmaya ve oy- 
nanmaya değer bir oyun ve kul- 
lanması zevkli bir ekipmanın oluş- 
turduğu iyi bir ikili ile karşı karşıya- 

yız, Sega'sı olanlara ve Sega almayı 
düşünenlere şiddetle tavsiye olunur. 
M. Berker Güngör lL| 


Level Okur Ankeli 


Değerli LEVEL dostları, 
Elimizden geldiğince sizlerin beğenisini kazanacak bir dergi hazırlamaya çalıştık. Ancak isteğimiz, LEVEL'ın kısa zaman- 
da sizin isteklerinizi tam anlamıyla karşılayan bir oyun dergisi olması. Bize yol gösterecek olan bu anketi yanıtlayıp gön- 
deren okuyucularımız için küçük bir hediyemiz var. CHIP Ormanı'na sizler için birer ağaç dikilecek ve ağaç sertifikala- 
rı adresinize postalanacak. 


Adı Soyadı: 


Mesleği: . y 
İşyeri Adı / Adresi;.. ....... 
Ev adresi: 


Telefon / Faks: . 


LEVEL ile nasıl tanıştınız? 


A) CHIP dergisinde ilanını gördüm 
B) Gazetede ilanını gördüm 

C) Bayide gördüm 

D) Bir arkadaşım tavsiye etti 


Bir oyun dergisi satın alırken han- 
gi kriterleri göz önünde bulundu- 
rursunuz? (Lütfen seçtiğiniz kriter- 
leri kutucuklara numara yazarak 
önemlerine göre sıralayın) 


A) LI Fiyat 

B) UÜ Baskı kalitesi 

O O Güncellik 

D) O Anlık kararlar 

E) O Derşiyle birlikte CD verilmesi 


Yabancı dildeki oyun dergilerini 
takip ediyor musunuz? Hangileri- 
ni? 


Aşağıdaki konuların hangilerinde 
LEVEL'ı işinin ehli ya da yeterli 
buluyorsunuz? 


A) CD'deki oyunların kalitesi 
B) CD Arayüzü 

O) Oyun tanıtımları 

D) Oyun hileleri 

E) Konsol oyunları 

F) Görsel tasarım 


LEVEL'da başka hangi konulara 
yer verilmesini isterdiniz? (Lütfen 
seçtiğiniz konuları kutucuklara 
numara yazarak önemlerine göre 
sıralayın) 


A) U Oyunların tam çözümleri 

B) DO Klasikleşmiş oyunların tanıtımı 
©) LU internet 

D) DO Multimedia 

E) DO Donanım 

FP O Diğer 


Türkiye'de yayınlanan diğer oyun 
dergilerini okuyor musunuz? Han- 
gilerini? 


Ne tür oyunlara ilgi duyuyorsu- 
nuz? 


A) Strateji 

B) Adventure 
GO) Arcade 

D) Spor 

E) Simulasyon 


Sahip olduğunuz ya da almayı dü- 
şündüğünüz bilgisayarın/konsolun 
konfigürasyonu/modeli nedir? 


Online erişiminiz var mı? 


A) Hayır yok 

B) Olmasını planlıyorum 

C) Evet var, yalnızca BBS'ler 

D) Evet var, Internet (Lütfen servis 
sağlayıcının ismini yazın) 


Kaç yaşındasınız? 


A) 1Z yaşın altında 
B) 12-14 arası 

C) 15-17 arası 

D) 18-20 arası 

E) 21-24 arası 

FP) 24 üstü 


Cinsiyetiniz 


Öğrenim durumunuz nedir? 


A) İlkokul 

B) Lise 

C) Yüksekokul 
D) Üniversite 


Boş zamanlarınızı nasıl değerlen- 
dirirsiniz? 


A) Sinemaya giderim 

B) Konsere giderim 

O) Evde müzik dinlerim 

D) Televizyon izlerim. Kanal: 
E) Radyo dinlerim. Kanal: 

P) Spor yaparım 

G) Seyahat ederim 


we — 


LEVEL 


ABONELİĞİ 
KAZANDIRIYOR 


» Levela abone olan herkes bir Strateji Özel CD'si almaya hak kazana- 
cak. Strateji Özel CD'sinde en popüler Strateji oyunlarının oynanabilir de- 
moları ve HTML formatında oyun tanıtımları bulunuyor. 

* Level aboneleri aynı zamanda Chip dergisinin yan Kuruluşu olan CHIP 
CLUB üyesi olacaklar ve her ayın 15'inde ellerine ulaşacak olan ChipClub 
bültenindeki ürünleri 1720'ye varan indirimlerle alabilecekler. 

| »* Level aboneleri 1 yıl boyunca fiyat artışlarından etkilenmeyecekler ve 
Level'i bayilerde bulamama sorunu ile karşılaşmayacaklar. 


ABONELİK ÜCRETLERİ (Abonelik başlangıcı Şubat 97) Peşinat ös eği Me 
LİJ12 ay/peşin 5.500.000.- TL Lİ 12 ay/3 taksit 2.300.000.- TL 2.300.000.- TL 2.300.000.- TL 
.İ12 ay/peşin-öğrenci 5.250.000.- TL Lİ 12 ay/3 taksit 2.290.000.-TL 2.250.000.-7. 2.250.000.-TL 
LİJCHIP CLUB üye indirimi 4.900.000. TL Lİ 12 ay/3 taksit 1.900.000.-T 1.900.000.- TL 1.900.000.- TL 
CHIP CLUB üye numarası: . 


ÖDEME ŞEKLİ KREDİ KARTI ÖDEMELERİNİZ İÇİN AŞAĞIDAKİ BÖLÜMÜ DOLDURUNUZ. 
Lİ Banka havalesi | Çİ MSA Çİ Master / Eurocarıl 
Lİ Kredi kartı (Sadece peşin ödemeler için geçerlidir) TL Kredi kartı hesabımdan tahsil ediniz. 


Lİ Posta çeki 
TESLİM ADRESİ 
Ad-Soyad 


| Son kullanma tarihi 
| 


İş 
: Ilmza 
Firma İsmi | 


Adres Vogel Yayıncılık Ltd. Şti. - İstanbul 

Osmanlı Bankası Levent Şb. Hesap No: 337 655-353 
Yapı Kredi Bankası Otosanayi Şb. Hesap No: 1-002808-4 
Toprakbank Levent Şb. 234328 
Posta Çeki: 105 30 42 


Posla Alresi Peker Sokak, 26 Kat: 3 Levent 80620 İstanbul 
Telefon : (212) 283-4244 (Pbx.) - Fs: (212) 281-3908 


Telefon Ev FATURA BİLGİLERİ 


İş 


Vergi 


İmza Dairesi 


HER & VOGEL o | 
DÜZEYDEN | 


KULLANICININ 
DERGİSİ 


p Donanımda ustalık için CHIP okuyun. 


100 donanım sorununa 100 çözüm. Basit, pratik, bedava! 


Yeni nesil işlemciler testte: HERKESE 
MMX işlemciler programları koşturuyor! COMPEX 
YAZILIM 
5 Küçük boyutlu büyük belalara karşı acı ilaçlar: FUARI 
Antivirüs yazılımları DAVETİYESİ 


» Ve yine dolu dolu bir CHIPUCU bölümü... 
CHIPUCU Kataloğu: Toplayın, biriktirin, sürekli elinizin 
altında olsun... Sorununuz oldukça, başvurun... 


PROGRAMLAMA ve YAZILIM EKLERİYLE 


Mükemmel bir TV oyunu istiyorsanız.. 


2 Si iszüDia idi V öz 


© Her zevke uygun ni. oyun çeşidi HH 
© Orjinal Pal sistem konsol 4 Made in Japan kalitesi e Türkiye distribütörü Aral İthalat Ltd.in servis garantisi... 


Bir SEGA klasiği... 
Sonic 3D ile MEGA DRIVE II'nin 


üç boyutlu dünyasını yy 

© 16 bit oyun konsolunda rakipsiz. 

e Biribirinden etkili grafiklerle ve zengin efektlerle 
birleştirilmiş tam kontrol, hızlı aksiyon... 

© 700'den fazla oyun... 

e Zengin aksesuarlar... 


KDV dahil 135 $ 


Gerçek MULTIMEDYA Oyun Kapasitesi... 
(TV Game'de 32 bit üç A yeni bir dünya) 
TV veya Müzik Seti veya ilgisayarınıza 
bağlanarak tüm Müzik CD'lerini dinleme... 
(32 kanal 16 bit sampling dijital Stereo Surraund 
profesyonel ses düzeni) 

e TV'den CD Video film ve klipleri seyretme... 
Internet'te sörf... 
(Çok yakında İnternet'in tüm imkanlarından 
faydalanma) 
200'den fazla oyun... 
(7'den 77'yetüm hobilere uygun 
ve ae gerçekleştiren 
süper oyunlar) 


KDV dahil 449 $ 


SEGA A ARAL İTHALAT LTD. 


TÜRKİYE | İSTOÇ 6.ADA NO.68 MAHMUTBEY 34550 İSTANBUL Internet web: http://www.aral.com.tr 
DİSTRİBÜTÖRÜ Fax: 0212 659 44 64 Pbx: 0212 659 26 73 E-Mail i:aral©aral.com.tr E-Mail 2:sega©aral.com.tr 


SEGA YETKİLİ SATICILARI: 
2 A) Oyuncak Kızılay 434 29 15 Megatek Lid. Kızılay 417 03 33 ESKİŞEHİR: Mega 233 15 75 GAZİANTEP: Aydoğan Ltd. 230 13 42 İSTANBUL; Anten Elektronik Caddebostan 350 730 
5 3 Deniz Ticaret Tahtakale 512 08 55 Elit Oyuncak Akmerkez 282 04 96 Esen Ltd. Unkapanı 512 99 00 Halley Oyuncak Capitol 391 64 93 İlpa Ltd. Avcılar 509 57 70 
eni e 527 49 96 Dünya Gençlik Kâğıthane 294 90 60 W.Computer&Games Selamiçeşme 358 13 24 Toys"R'us Carousel 543 54 19 İZMİR: Erday Ltd. Basmane 489 01 55 
Modem Alsanc: 63 61 Avrasya Pazarı Karşıyaka 364 00 05 KAYSERİ: Sar Elektronik 232 68 38 TRABZON: Yuma Oyuncak 321 75 16 : 


